
ปัญหา ส ารวจอาเรย์ 1 [ArrayExploration1] 

ก ำหนดตำรำงที่มีตัวเลขข้ำงในเป็นจ ำนวนเต็ม พร้อมก ำหนดต ำแหน่งพิกัดในรูปแบบ แถว-
คอลัมน์ที่เรำต้องกำรส ำรวจค่ำไว้ด้วย เรำต้องกำรติดตำมค่ำที่เป็นบวก ที่เป็นลบ ที่เป็นเลข
คู่ และที่เป็นเลขคี่ โดยจำกชุดพิกัดที่ระบุไป โปรแกรมจะต้องบอกได้ว่ำจ ำนวนของค่ำทั้งสี่ที่
พบนั้นเป็นเท่ำใดบ้ำง (แน่นอนว่ำเลขตัวเดียวอำจจะเป็นเลขคู่และเป็นค่ำบวกได้พร้อมกัน
อะไรท ำนองนี้ ไม่ใช่ว่ำจะรับหน้ำที่ได้แค่อย่ำงเดียว) 

จงเขียนโปรแกรมที่รับข้อมูลตำรำงพร้อมพิกัดต ำแหน่งที่ต้องกำรส ำรวจข้อมูล 
จำกนั้นให้สรุปว่ำ มีจ ำนวนเลขบวก จ ำนวนเลขติดลบ จ ำนวนคู่ และ จ ำนวนคี่ อย่ำงละกี่
ตัว ทั้งนี้ส ำหรับพิกัดให้เริ่มนับจำกหนึ่ง (คือแถวแรกให้ถือเป็นแถวหมำยเลขหนึ่ง) และพิกัด
ที่อยู่นอกพ้ืนที่ตำรำงจะไม่ถูกน ำมำนับว่ำเป็นจ ำนวนจ ำพวกใด 

รูปแบบข้อมูลเข้า 

บรรทัดแรก เป็นเลขจ ำนวนเต็มบวกสองตัว R และ C แทนขนำดของตำรำง เลข
ตัวแรก R คือจ ำนวนแถว และตัวที่สอง C คือจ ำนวนคอลัมน์ โดยที่ 3 
<= R, C <= 300 

อีก R บรรทัดถัดมำ เป็นข้อมูลตัวเลขจ ำนวนเต็มของตำรำง หนึ่งแถวต่อบรรทัด 

บรรทัดถัดมำ 
(บรรทัดที่ R+2) 

เป็นค่ำ K แทนจ ำนวนพิกัดในตำรำงที่ต้องกำรจะส ำรวจค่ำ โดยที่ K 
<= 1,000 

อีก K บรรทัดถัดมำ เป็นพิกัดของต ำแหน่งตำรำงที่ต้องกำรส ำรวจค่ำ หนึ่งบรรทัดแต่คู่
พิกัด ซึ่งแต่ละคู่พิกัดระบุต ำแหน่งมำในรูปแบบ แถว-คอลัมน์ เช่น ถ้ำ
เป็นเลข 5 3 หมำยควำมว่ำ แถวที่ห้ำ คอลัมน์ที่สำม 

รูปแบบผลลัพธ์ 

มีบรรทัดเดียวเป็นจ ำนวนเลขบวก จ ำนวนเลขติดลบ จ ำนวนคู่ และ จ ำนวนคี่ ตำมล ำดับ 
โดยจะนับจ ำนวนตำมเลขในตำรำงที่อยู่ตรงต ำแหน่งพิกัดที่ระบุไว้ 
หมายเหตุ เลขศูนย์ไม่ใช่ทั้งบวกและลบ แต่เป็นเลขคู่ 

ค าแนะน า กำรตรวจสอบควำมเป็นเลขคู่ด้วยกำรใช้ modulo % เป็นวิธีที่เป็นธรรมชำติ
ที่สุด ซึ่งวิธีกำรที่ง่ำยที่สุดคือทดสอบว่ำเป็นเลขคู่หรือไม่ (ไม่ควรทดสอบว่ำเป็นเลขคี่หรือไม่



เพรำะมันจะซับซ้อนขึ้นเนื่องจำกเครื่องหมำยของเศษจะเป็นบวกหรือลบก็ได้) ถ้ำใครงง
เรื่องนี้ สำมำรถเลี่ยงกำรใช้ modulo แล้วไปใช้กำรหำรด้วย 2 แล้วคูณกลับด้วย 2 ซึ่งถ้ำ
เลขที่เรำทดสอบเป็นเลขคู ่กำรหำรแล้วคูณกลับด้วยสองมันจะได้ค่ำเท่ำเดิม แต่ถ้ำเป็นเลขคี่ 
หำรแล้วคูณกลับจะได้ค่ำท่ีเปลี่ยนแปลงไป 

ตัวอย่าง 

ข้อมูลเข้า ผลลัพธ์ 
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เกณฑ์การให้คะแนน 

โปรแกรมจะต้องท ำงำนถูกอย่ำงน้อย 20% ของชุดทดสอบ จึงจะได้คะแนน 
 
ค าแนะน า เนื่องจำกมีกำรติดตำมนับค่ำถึงสี่ค่ำ โค้ดอำจจะดูค่อนข้ำงยำว แต่อย่ำกังวล
เพรำะมันอยู่บนแนวคิดเดยีวกัน ที่โค้ดมันดูยำวเพรำะเรำต้องท ำเรื่องแบบเดียวกันสี่ครั้ง 


