
Othello 

 

Othello หรือที่รู้จักกันในช่ือ Reversi เป็น board game ส ำหรับผูเ้ล่นสองคนท่ีเล่นบนกระดำนขนำด 8x8 โดยใช้

หมำกที่มีสองสคีือ สีด ำและสีขำว เป้ำหมำยของเกมคือต้องท ำให้สีของผู้เล่นมีจ ำนวนมำกที่สดุเมื่อเกมจบลง เมื่อจบเกมหำก

จ ำนวนสีขำวมำกกว่ำสีขำวจะเป็นผู้ชนะ ในทำงกลับกัน หำกสีด ำมำกกว่ำสีด ำจะเป็นผู้ชนะ อยำ่งไรก็ตำมมีโอกำสเสมอเช่นกัน

หำกท้ังสองสีมีจ ำนวนเท่ำกัน 

กำรเล่นเกม 

1. ในตอนเริ่มต้น จะต้องมีหมำกอยู่บนกระดำนอยู่แล้วท้ังหมด 4 ตัว(ตำมภำพบน) 

2. ผู้เล่นแต่ละคนผลัดกันลงหมำกที่เป็นสีของตนบนกระดำน 

3. หำกกำรวำงแต่ละครั้งนั้น สำมำรถล้อมสีของฝั่งตรงข้ำมได้ หมำกทีถู่กล้อมจะถูกเปลี่ยนเป็นสีของผู้ทีล่งหมำกนั้น (บอร์ด

ตัวอย่ำงด้ำนล่ำงนั้นเป็นกำรซมูเข้ำเพื่อควำมชัดเจน บอร์ดจริงๆขนำด 8x8)  

- แนวนอน และ แนวตั้ง 

 

- แนวทแยงมมุ 

 

 



สิ่งที่ต้องท ำ 

 จงเขียนโปรแกรมทีเ่ริ่มต้นจะรับบอร์ดที่ถูกเล่นไปแล้วระยะหนึ่งเข้ำมำในระบบ จำกนั้นจะวนรับค่ำ R และ C ที่เป็น

ค่ำแถวและคอลัมน์ โปรแกรมจะท ำกำรลงหมำกตำมสีสลับระหว่ำงด ำกับขำววนไปเรื่อยๆ(เริม่ตำแรกที่สีด ำเสมอ) เกมจะจบลง

ก็ต่อเมื่อ 1. ใส่ R, C เป็น -1, -1 เพื่อบังคับจบเกมในจังหวะไหนกไ็ด ้หรือ 2. บอร์ดเต็มไมส่ำมำรถลงหมำกได้อีกซึ่ง เมื่อจบเกม

โปรแกรมจะพิมพ์บอรด์ลำ่สุดออกมำพร้อมกับแสดงผลว่ำสดี ำหรือสขีำวเป็นผู้ชนะในเกมนี้ หรือ เสมอ  

ข้อมูลเข้ำ 

บรรทัดทุกๆบรรทดั เป็นจ ำนวนเตม็ R และ C ที่บ่งบองถึงต ำแหน่งท่ีผู้เล่นในตำนั้นๆต้องกำรลง โดยตำแรกจะเป็น
สดี ำเสมอ 
 
หมำยเหตุ: ต ำแหน่งซ้ำยบนสดุของบอร์ดคือต ำแหน่ง 0, 0 สำมำรถยืนยันได้ว่ำทุกๆข้อมูลเข้ำ
เป็นต ำแหน่งท่ีผู้เล่นสำมำรถลงได้เสมอ, 0 ≤ R ≤ 7 และ 0 ≤ C ≤ 7  

ผลลัพธ์เป็น 

บอร์ดสดุท้ำยหลังจำกเดินหมำกตวัล่ำสดุ มีขนำด 8x8 โดย ‘B’ คือหมำกของสีด ำ, ‘W’ คือหมำกของสีขำว, ‘_’ คือ

ช่องว่ำง จำกนั้นแสดงผลลัพธ์ว่ำใครเป็นผู้ชนะ หรือ เสมอ 

ตัวอย่ำง  

อักษรสีแดงคือหมำกท่ีถูกเปลี่ยน  อักษรสีน ้ำเงินคือหมำกท่ีลง 

ข้อมูลเข้ำ ผลลัพธ์ ข้อมูลเข้ำ ผลลัพธ์ 
________ 
________ 
________ 
___WB___ 
___BW___ 
________ 
________ 
________ 
4 5 
-1 -1  

________ 
________ 
________ 
___WB___ 
___BBB__ 
________ 
________ 
________ 
black wins 

________ 
________ 
________ 
___WB___ 
___BWB__ 
_____W__ 
________ 
________ 
3 2 
2 2 
-1 -1 

________ 
________ 
__W_____ 
__BWB___ 
___BWB__ 
_____W__ 
________ 
________ 
draw 

BBW_BBBW 
___WWW__ 
WBW_____ 
WW_WB_WB 
W_WBW_WB 
_BB_W_WB 
_BBWW__W 
_B_B_B__ 
7 7 
-1 -1 

BBW_BBBW 
___WWW__ 
WBW_____ 
WW_WB_WB 
W_WBW_WB 
_BB_W_WB 
_BBWW__B 
_B_B_B_B 
black wins 

BBW_BBBW 
___WWW__ 
WBW_____ 
WW_WB_WB 
W_WBW_WB 
_BB_W_WB 
_BBWW__W 
_B_B_B__ 
0 3 
1 1 
2 5 
-1 -1 

BBBBBBBW 
_W_WBB__ 
WWW__B__ 
WW_WB_BB 
W_WBW_WB 
_BB_W_WB 
_BBWW__W 
_B_B_B__ 
black wins 

  



ข้อมูลเข้ำ ผลลัพธ์ ข้อมูลเข้ำ ผลลัพธ์ 
BBW_BBBW 
___WWW__ 
WBW_____ 
WW_WB_WB 
W_WBW_WB 
_BB_W_WB 
_BBWW__W 
_B_B_B__ 
2 6 
2 7 
4 1 
-1 -1 

BBW_BBBW 
___WWB__ 
WBW___BW 
WB_WB_WW 
WBBBW_WW 
_BB_W_WW 
_BBWW__W 
_B_B_B__ 
white wins 

BBW_BBBW 
___WWW__ 
WBW_____ 
WW_WB_WB 
W_WBW_WB 
_BB_W_WB 
_BBWW__W 
_B_B_B__ 
7 7 
7 0 
7 4 
2 5 
-1 -1 

BBW_BBBW 
___WWW__ 
WBW__W__ 
WW_WW_WB 
W_WWB_WB 
_BW_B_WB 
_WBBB__B 
WB_BBB_B 
draw 

BBW_BBBW 
___WWW__ 
WBW_____ 
WW_WB_WB 
W_WBW_WB 
_BB_W_WB 
_BBWW__W 
_B_B_B__ 
1 1 
2 3 
4 5 
2 6 
7 7 
2 4 
4 1 
1 6 
-1 -1 

BBW_BBBW 
_B_WWWW_ 
WBWWW_W_ 
WB_WW_WB 
WBBBWBBB 
_BB_W_WB 
_BBWW__B 
_B_B_B_B 
black wins 

BBW_BBBW 
___WWW__ 
WBW_____ 
WW_WB_WB 
W_WBW_WB 
_BB_W_WB 
_BBWW__W 
_B_B_B__ 
3 5 
2 7 
1 7 
7 7 
4 5 
0 3 
-1 -1 

BBWWWWWW 
___WWW_B 
WBW____W 
WW_WBBBW 
W_WBBBBW 
_BB_W_WW 
_BBWW__W 
_B_B_B_W 
white wins 

  



ข้อมูลเข้ำ ผลลัพธ์ ข้อมูลเข้ำ ผลลัพธ์ 
B_W_WB_W 
B__BB___ 
_BW_WW_B 
WW_W_BWW 
_WB_BBWB 
_BWBBWWW 
BBB__W__ 
_WWBBWB_ 
1 7 
6 7 
4 0 
6 3 
0 6 
3 2 
5 0 
7 0 
1 5 
4 3 
6 4 
3 4 
0 3 
6 6 
0 1 
1 1 
7 7 
1 2 
1 6 
2 0 
-1-1 

BBBBBBBW 
BBWBBBBB 
WWW_WB_B 
WWWBWWWW 
WWWWBWWB 
WBWWWBWB 
WWBBBWBB 
WWWBBWBB 
draw 

WWWWWWWB 
BWWBBBBB 
WWWWWBWB 
WWWBBBWB 
BBBBBBWB 
BBWWBBW_ 
WBBBBBWB 
WBWWWWWB 
5 7 

WWWWWWWB 
BWWBBBBB 
WWWWWBWB 
WWWBBBWB 
BBBBBBBB 
BBWWBBBB 
WBBBBBWB 
WBWWWWWB 
black wins 
 
# บอร์ดเตม็ เกมจบก่อนจะ
ใส่ -1 -1 

 

หมายเหต:ุ หากท าการก็อปป้ีขอ้มลูเขา้ไปวาง อาจจะมีอกัษร ‘\n’ หรือขึน้บรรทดัใหมต่ิดไปดว้ยโปรดระวงั 

กรณีที่นับว่าเป็นการลอ้ม 

1.      

กรณีนีซ้ึ่งสามารถเกดิในแนวทแยงมมุไดเ้ช่นกนั 

กรณีที่ไม่นับว่าเป็นการลอ้ม 

1.    กรณีนี ้สีขาวในตวัอย่างจะไมถื่อว่าถกูลอ้ม 

2.    กรณีนี ้สีขาวในตวัอย่างจะไมถื่อว่าถกูลอ้ม เพราะมี

ช่องวา่ง 


