
1. หŠวงโซŠ (Chain) 
การแขŠงขันกีฬาเปŨนกิจกรรมที่ใชšเช่ือมความสัมพันธŤกันระหวŠางบุคคลและกลุŠมบุคคล ฝřกใหšรูšจักรูšแพš รูšชนะ 
รูšอภยั รวมถึงการมีวินัยในการฝřกซšอม สำหรับกิจกรรมการแขŠงขันกีฬาท่ีสำคัญมากอยŠางหนึ่งของโลก คือ
การแขŠงขันกีฬาโอลิมปŗกในระดับนานาชาติ สังเกตเห็นไดšวŠาสัญลักษณŤของการแขŠงขันกีฬาโอลิมปŗกจะมี
ลักษณะเปŨนหŠวงวงกลม 5 หŠวงคลšองกันเปรียบเสมือนความรŠวมมือรŠวมใจกนัของบุคคลจากประเทศตŠาง ๆ 
จาก 5 ทวีปทั่วโลก  

 
ภาพที่ 1 สัญลักษณŤการแขŠงขันกีฬาโอลมิปŗก (ท่ีมา https://en.wikipedia.org/wiki/Olympic_symbols) 

จากการแขŠงขันกีฬาโอลิมปŗกเพื่อความสัมพันธŤ ตŠอมาไดšมีการพัฒนาตŠอยอดสูŠการแขŠงขันโอลิมปŗกวิชาการ
ระดับนานาชาติ เพื่อใหšเกิดความรŠวมมอืทางดšานวิชาการและการพัฒนาดšานความรูšทางดšานคณิตศาสตรŤ 
วิทยาศาสตรŤ คอมพิวเตอรŤ และศาสตรŤอื ่น ๆ ที ่นŠาสนใจระหวŠางประเทศตŠาง ๆ เพื่อใหšเกิดสัญลักษณŤ
เหมือนกับการรŠวมมือกัน เราจะมาเขียนโปรแกรมเพื่อสรšาง ‘หŠวงโซŠ’ เพื่อแสดงถึงความรŠวมมือรŠวมใจกัน
ของทุกคนในการเขšาคŠายคอมพิวเตอรŤโอลิมปŗก สอวน. คŠายหนึ่ง การสรšาง ‘หŠวงโซŠ’ มีรูปแบบเบ้ืองตšนดังน้ี 

1. ในการสรšางจะกำหนดสายอักขระที่มีความยาว  เชŠนในท่ีนี้จะใชšตัวอยŠางสายอักขระ “TOI” ซึ่งมี
ความยาวเทŠากับ 3 ( = 3) 

2. กำหนดขนาดของ ℎ แตŠละ ‘หŠวง’ ของ ‘หŠวงโซŠ’ ซึ่งจะมีลักษณะเปŨนรูปส่ีเหลี่ยมขšาวหลามตัดบน
สี่เหลี่ยมจัตุรัสลักษณะ กวšางxยาว = (2ℎ + 1) × (2ℎ + 1) ตัวอกัษร ใหšแสดงอักขระ  เปŨน
รูปสี ่เหลี่ยมขšาวหลามตัด และแสดงบริเวณอื่นดšวยอักขระ ‘.’ เชŠน ถšากำหนดใหš =‘X’ และ  
 = 4 จะตšองแสดงรูปส่ีเหล่ียมขšาวหลามตัดขนาด 9x9 ดังภาพท่ี 2 ตŠอไปนี้ 
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ภาพที่ 2. แสดงภาพสี่เหล่ียมขšาวหลามตัดขนาด 9x9 โดยใชšตัวอักขระ ‘X’ 

3. ใหšนำรูปสี่เหล่ียมขšาวหลามตัดท่ีไดšในขšอที่ 2. ทำซ้ำไปทางดšานขวามือเร่ือย ๆ โดยมีลักษณะคลšาย
กับการคลอ้งกันจนครบทุกอกัขระในสายอักขระ โดยการคลšองคล้องกันจะหมายถึงสŠวนซšายมือ
สุดของรูปสี่เหลี่ยมขšาวหลามตัดที่สรšางโดยอักขระ ถัดมาจะอยูŠภายในรูปสี่เหลี ่ยมขšาวหลามตัดที่
สรšางโดยอักขระกŠอนหน้า จำนวน 1 อักขระ ซ่ึงนั่นทำใหšสŠวนขวามอืสุดของรูปสี่เหลี่ยมขšาวหลาม
ตัดที ่สรšางโดยอกัขระกŠอนหน้าจะอยูŠภายในรูปสี่เหลี่ยมขšาวหลามตัดที่สรšางโดยอักขระถัดมา 



จำนวน 1 อักขระดšวยเชŠนกัน ตัวอยŠางเชŠน เมื่อกำหนดสายอักขระ “TOI” และขนาดของ ℎ = 4  

เราจะไดš‘หŠวงโซŠ’ลักษณะแสดงดังภาพที่ 3 
....T......O......I.... 
...T.T....O.O....I.I... 
..T...T..O...O..I...I.. 
.T.....TO.....OI.....I. 
T......OT.....IO......I 
.T.....TO.....OI.....I. 
..T...T..O...O..I...I.. 
...T.T....O.O....I.I... 
....T......O......I.... 

ภาพที่ 3. แสดงภาพหŠวงโซŠเม่ือกำหนดสายอักขระ “TOI” และขนาดของ ℎ = 4   

หมายเหต ุภาพที่แสดงตšองมีลักษณะเปŨนหŠวงคลšองกันตามท่ีกำหนดโดยที่ดšานซšายสุดและดšานขวาสุดตšอง
มีลักษณะคลšายดังตัวอยŠางท่ีแสดงในภาพที่ 3 เทŠานั้น นั่นคือทั้งคอลัมนŤมีอกัขระ ‘.’ ยกเวšนแถวที่อยูŠตรง
กลางมีอักขระแสดงตัวอักขระท่ีกำหนดเพียง 1 ตัวเทŠานั้น 

งานของคุณ 
ใหšเขียนโปรแกรมท่ีมีประสิทธิภาพเพ่ือแสดง ‘หŠวงโซŠ’ ตามที่กำหนด 
 
ข้อมูลนำเข้า 
มี 2 บรรทัดไดšแกŠ 
บรรทัดท่ีหนึ่ง  เปŨนสายอักขระความยาวไมŠเกิน 250 ตัวอักษร 
บรรทัดท่ีสอง เปŨนจำนวนเต็ม ℎ เม่ือ 2 ≤ ℎ ≤ 45 เปŨนการกำหนดขนาดของภาพส่ีเหล่ียมขšาวหลามตัด

ขนาด (2ℎ + 1) × (2ℎ + 1) 

ข้อมูลสŠงออก 
มี 2ℎ + 1 บรรทัด แสดงภาพ ‘หŠวงโซŠ’ ตามที่กำหนด 

ตัวอยŠางที่ 1 
ข้อมูลนำเข้า
Luffy 
5 
ข้อมูลสŠงออก
.....L........u........f........f........y..... 
....L.L......u.u......f.f......f.f......y.y.... 
...L...L....u...u....f...f....f...f....y...y... 
..L.....L..u.....u..f.....f..f.....f..y.....y.. 
.L.......Lu.......uf.......ff.......fy.......y. 
L........uL.......fu.......ff.......yf........y 
.L.......Lu.......uf.......ff.......fy.......y. 
..L.....L..u.....u..f.....f..f.....f..y.....y.. 
...L...L....u...u....f...f....f...f....y...y... 
....L.L......u.u......f.f......f.f......y.y.... 
.....L........u........f........f........y..... 



ตัวอยŠางที่ 2 
ข้อมูลนำเข้า
LALISA 
6 

ข้อมูลสŠงออก
......L..........A..........L..........I..........S..........A...... 
.....L.L........A.A........L.L........I.I........S.S........A.A..... 
....L...L......A...A......L...L......I...I......S...S......A...A.... 
...L.....L....A.....A....L.....L....I.....I....S.....S....A.....A... 
..L.......L..A.......A..L.......L..I.......I..S.......S..A.......A.. 
.L.........LA.........AL.........LI.........IS.........SA.........A. 
L..........AL.........LA.........IL.........SI.........AS..........A 
.L.........LA.........AL.........LI.........IS.........SA.........A. 
..L.......L..A.......A..L.......L..I.......I..S.......S..A.......A.. 
...L.....L....A.....A....L.....L....I.....I....S.....S....A.....A... 
....L...L......A...A......L...L......I...I......S...S......A...A.... 
.....L.L........A.A........L.L........I.I........S.S........A.A..... 
......L..........A..........L..........I..........S..........A...... 

ข้อกำหนด 

หัวข้อ เง่ือนไข
ขšอมูลนำเขšา Standard Input (คียŤบอรŤด) 
ขšอมูลสŠงออก Standard Output (จอภาพ) 
ระยะเวลาสูงสุดที่ใชšในการประมวลผล ตŠอชุดทดสอบหน่ึงชุด 1 วินาที 
หนŠวยความจำสูงสุดที่ใชšในการประมวลผล ตŠอชุดทดสอบหน่ึงชุด 16 MB 

จำนวนชุดทดสอบ  (โปรแกรมประมวลผลคร้ังละชุดทดสอบ) 10 
เง่ือนไขการรับโปรแกรม โปรแกรมตšองประมวลผลขšอมูลตามตัวอยŠางที่ใหšมาไดš 

 

ข้อมูลคำสั่งเพ่ิมเติม 

สŠวนหัวของโปรแกรมเพ่ือระบุชื่อโจทยŤ สำหรับผูšเขšาแขŠงขันท่ีเขียนโปรแกรมดšวยภาษา C 

/* 
TASK: chain 
LANG: C 
AUTHOR: YourName YourLastName  
CENTER: SUT 
*/ 
            

สŠวนหัวของโปรแกรมเพ่ือระบุชื่อโจทยŤ สำหรับผูšเขšาแขŠงขันท่ีเขียนโปรแกรมดšวยภาษา C++ 

/* 
TASK: chain 
LANG: C++ 
AUTHOR: YourName YourLastName  
CENTER: SUT 
*/ 
 

 


