
3. เลขฐานเบญจภาคได้ดุล (Balanced Quinary Number) 
เนื่องดšวยมนุษยŤทั่วไปม ี10 นิ้ว ดังนั้นในการทำงานดšานจำนวนจึงมักใชšเลขฐาน 10 (decimal) เปŨนหลัก 
อยŠางไรก็ตามในโลกนี้อาจจะมีความคดิในการดำเนินการดšานจำนวนตัวเลขท่ีแตกตŠางกันไป เชŠน ชาวมายา 
(Mayan) และชาว อัซเตก (Aztecs) ในอดีตจะใชšเลขฐาน 20 (vigesimal) เปŨนหลัก  
(ขšอมูลจาก https://mathworld.wolfram.com/Vigesimal.html) 

 สำหรับกรณีอื่นเชŠน หากสังเกตเลขโรมัน ซึ ่งเราสŠวนใหญŠพบไดšในการแสดงสัญลักษณŤบนหนšาปŦด
นาŲิกา จะเห็นไดšวŠาการแสดงมันอยูŠในรูปแบบของการเขียนเรียงกันของสัญลักษณŤ I, V, X, L, C, D, M 

โดยตัวอักษรโรมันเหลŠานั้นมีคŠาเปŨน 1, 5, 10, 50, 100, 500 และ 1,000 ตามลำดับ เห็นไดšวŠาโครงสรšาง
ดังกลŠาวมีลักษณะคลšายกันกับเลขฐาน 5 (Quinary) มีความเชื่อกันวŠาที่ชาวโรมันใชšเลขท่ีมีโครงสรšางคลšาย
เลขฐาน 5 นี้เพราะวŠาใชšมือขšางหนึ่งเขียนหนังสือ แลšวเหลือมืออีกขšางหนึ่งซึ่งมีนิ้วเปŨนจำนวน 5 น้ิว ชŠวยใน
การนับและคำนวณคŠาตŠาง ๆ โดยทั่วไปเลขฐาน 5 มักจะเขียนอยูŠในรูปแบบ 

(��ିଵ ⋯ �ଵ�)ହ โดยมีความหมายคือ � ⋅ 5 + �ିଵ ⋅ 5ିଵ + ⋯ + �ଵ ⋅ 5 + � 

เม่ือ �, … , � มีคŠาที่เปŨนไปไดšคือ 0,1,2,3 และ 4 เทŠาน้ัน อยŠางไรก็ตามในมีการพัฒนาโครงสรšางเลขฐาน 
5 ใหšอยู Šในอกีรูปแบบหนึ่ง ซึ ่งถูกเรยีกวŠา เลขฐานเบญจภาคได้ดุล (balance quinary number) โดยมี
โครงสรšางใกลšเคียงกับเลขฐาน 5 ที่กลŠาวมา แตŠตŠางกันตรงที่วŠา �, … , � มีคŠาที่เปŨนไปไดšคือ -2,-1,0,1 

และ 2 ตัวอยŠางการแปลงเลขฐาน 10 ท่ีเรารูšจักกันท่ัวไปใหšเปŨนเลขฐานเบญจภาคไดšดุล แสดงไดšดังนี ้
ตารางท่ี 1 แสดงตัวอยŠางการแปลงเลขฐาน 10 ใหšเปŨนเลขฐานเบญจภาคไดšดุล 

ตัวเลข เลขฐานเบญจภาคได้ดุล ตัวเลข เลขฐานเบญจภาคได้ดุล 
0 0 11 25+1 

1 1 12 25+2 

2 2 13 152+(-2)5+(-2) 
3 15+(-2) 14 152+(-2)5+(-1) 
4 15+(-1) 15 152+(-2)5+0 

5 15+0 31 152+15+1 

6 15+1 46 252+(-1)5+1 

7 15+2 134 153+052+25+(-1) 
8 25+(-2) -8 (-2)5+2 

9 25+(-1) -13 (-1)52+25+2 

10 25+0 -134 (-1)53+052+(-2)5+1 

งานของคุณ 
ใหšเขียนโปรแกรมท่ีมีประสทิธิภาพเพ่ือแปลงเลขฐาน 10 เปŨนเลขฐานเบญจภาคไดšดุล 



ข้อมูลนำเข้า 
มี  + 1 บรรทัด  
บรรทัดท่ีหนึ่ง เปŨนจำนวนเตม็ 1 จำนวน ไดšแกŠ  ซึ่งเปŨนการกำหนดจำนวนของตัวเลขท่ีตšองการใหšแปลง
เปŨนเลขฐานเบญจภาคไดšดุล โดย 1 ≤  ≤ 1,000 
บรรทัดท่ีสอง ถึงบรรทัดท่ี  + 1 แตŠละบรรทัดเปŨนจำนวนเต็ม ݔ  จำนวน 1 ตัวโดยที่  

−5,000 ≤ ݔ ≤ 5,000,  = 1, … , 
ข้อมูลสŠงออก 
มี  บรรทัด โดยบรรทัดที่  ( = 1, … , ) แสดงสมัประสิทธ์ิหนšา 1, 5, 5ଶ, … , 5  ตามลำดับเมื่อ   คือ
กำลังสูงสุดของท่ีปรากฏเม่ือแปลง ݔ  เลขฐานเบญจภาคไดšดุลแลšว โดยค่ันแตŠละสัมประสิทธ์ิดšวยชŠองวŠาง ‘ ’ 
ตัวอยŠาง 
ข้อมูลนำเข้า
5 
4 
8 
-8 
13 
-134 

ข้อมูลสŠงออก 
-1 1 
-2 2 
2 -2 
-2 -2 1 
1 -2 0 -1 
 

ข้อกำหนด 

หัวข้อ เง่ือนไข
ขšอมูลนำเขšา Standard Input (คียŤบอรŤด) 
ขšอมูลสŠงออก Standard Output (จอภาพ) 
ระยะเวลาสูงสุดที่ใชšในการประมวลผล ตŠอชุดทดสอบหน่ึงชุด 1 วินาที 
หนŠวยความจำสูงสุดที่ใชšในการประมวลผล ตŠอชุดทดสอบหน่ึงชุด 16 MB 

จำนวนชุดทดสอบ  (โปรแกรมประมวลผลครั้งละชุดทดสอบ) 10 
เง่ือนไขการรับโปรแกรม โปรแกรมตšองประมวลผลขšอมูลตามตัวอยŠางที่ใหšมาไดš 

 

ข้อมูลคำสั่งเพ่ิมเติม 

สŠวนหัวของโปรแกรมเพ่ือระบุชื่อโจทยŤ สำหรบัผูšเขšาแขŠงขันที่เขียนโปรแกรมดšวยภาษา C 

/* 
TASK: quinary 
LANG: C 
AUTHOR: YourName YourLastName  
CENTER: SUT 
*/ 
            

สŠวนหัวของโปรแกรมเพ่ือระบุชื่อโจทยŤ สำหรับผูšเขšาแขŠงขันท่ีเขียนโปรแกรมดšวยภาษา C++ 

/* 
TASK: quinary 
LANG: C++ 
AUTHOR: YourName YourLastName  
CENTER: SUT 
*/ 


