
 Level Up - เลเวลอัพ 
 Variable & Expression - ★  Proposer: _ngixx (Ice) 

 ณ หมู่บ้านครองซวัจะมีเหล่าหัวหน้ากิลด์ของทุก ๆ กิลด์เสมอ โดยหัวหน้ากิลด์จะทํา 
 การสง่ตัวแทนของกิลด์เพื�อออกไปสู้รบกับเมืองสักแห่ง เพื�อทําให้บ้านเมืองนั�นสงบสุขและ 
 ปลอดภัยดี 

 แต่การจะคัดคนออกไปสู้รบด้านนอกได้นั�นจะต้องมีการคัดเลือกคนที�มีคุณสมบัติเพียง 
 พอและดีที�สุดมาเพยีงคนเดียว แต่หลังจากที�ได้รบัการคัดเลือกมาจากหัวหน้ากิลด์แล้ว จึง 
 อยากถามกับผู้ถกูเลือกทา่นนั�นว่ามีค่าพลังเท่าใด 

 แต่ทว่าเหมือนหัวหน้ากิลด์จะคิดเลขในใจไม่ถนัดเสียเท่าไหร ่หัวหน้ากิลด์จึงเข้ามาขอ 
 ความช่วยเหลือจากคณุผูท้ี�ถนัดการคํานวณมากที�สุดโดยคุณจะต้องคํานวณค่าพลังที�ได้มา 
 จากผูถ้กูเลือกของหัวหน้ากิลด์ด้วยสูตรต่อไปนี� และทําการแจ้งผลค่าพลังกลับไปยังหัวหน้ากิ 
 ลด์ 

 𝑃𝑜𝑤𝑒𝑟    =     ⎾ ( 𝐶  2 +  𝑙𝑜𝑔 
 𝑒 
( 𝑀 +  1 )) × ( 𝑒 

(  𝐿 
 𝐶 + 1 )) ⏋ 

 โดยที�  คือค่าพลังการเขียนโปรแกรม (Coding)  𝐶 
 คือค่าพลังการคํานวณคณิตศาสตร ์(Mathematical)  𝑀 

 คือค่าพลังการคิดเชิงตรรกะ (Logical)  𝐿 

 ขอ้มูลนําเขา้ 

 รบัค่าจํานวนเต็มบวก  ตามลําดับที�ที�กําหนดใน  เนื�อหาของโจทย์  𝐶 ,     𝑀 ,     𝐿 
 รบัประกันว่า  ทกุกรณีทดสอบใด ๆ ทาํให้  อย่าง  แน่นอน  𝐶 +  1    >     0 

 ขอ้มูลสง่ออก 

 แสดงผลค่าพลัง (Power) ในรูปแบบของทศนิยม 2 ตําแหน่ง 

 ตัวอยา่ง 

 ขอ้มูลนําเขา้ Input  ข้อมูลส่งออก Output 

 8 1 3  91.00 

 1 0 3  5.00 



 หมายเหตุ 

 ถ้าหากใช้ตัวแปรหรอืค่าในการแสดงผล ต้องทําการแปลงค่าให้เป�นตัวเลขที�มีทศนิยม 2 
 ตําแหน่งก่อน เพื�อให้ค่าที�แสดงผลมีรูปแบบที�ตรงกับ Test Case ในระบบ Grader โดยคําสั�งที� 
 ใช้สาํหรบัการ Output คือ 

 cout << fixed << setprecision(  2  ) << x; 

 โดยฟ�งก์ชัน setprecision เป�นคําสั�งจาก Library iomanip ดังนั�นจึงต้อง import library 
 iomanip ด้วย โดยใช้คําสั�ง 

 #include<  iomanip  > 


