
 

Tired To Walk 
Variable & Expression - ★ Proposer: enderpalm 

 
 ยินดีต้อนรบันักผจญภัยหน้าใหม่สู่หมู่เกาะ Croissaria เน่ืองจากเราอาจไม่คุ้นเคยกับ 
ที่น้ี จึงเป็นไอเดียที่ไม่เลวที่จะไปรวมกลุ่มกับเผ่าครวัซองค์คนอ่ืนๆ ระหว่างทางที่เดิน 

ในแผนที่บอกว่าจะไปจากจุด spawn (จุดที่คุณอยู่) ไปยังหมู่บ้านครวัซองค์ ที่ใกล้ที่สุด
ได้อย่างไร โดยจะเดินแค่ทิศตามมุมฉาก (N-S-E-W) และจะเดินตามแนวต้ัง และแนวนอน
อย่างละ 2 ครัง้แน่นอน (บางครัง้อาจมีระยะเป็น 0) 

 
อย่างเช่นแผนที่ด้านบนจะมีมาตราส่วน 1 หน่วยในแผนที่ต่อ 50 km โดยเดินขึ้นเหนือ 3 

หน่วย -> ไปตะวันออก 10 หน่วย -> ลงใต้ 6 หน่วย -> ไปตะวันตก 2 หน่วยก็จะถึงหมู่บ้าน 
 
 แต่ทว่าน้องรูส้ึกว่าทางมันอ้อมเกินไป จึงคิดว่าจะมุดดินไปแทน จึงอยากรูว้่าถ้ามุดดิน 
ไปต้องใช้เวลาอย่างน้อยก่ีชั่วโมงและก่ีนาที จงึถาม ChatABC ที่เป็นผีทีอ่ยู่แถวน้ันแล้วได้ 
สูตรมาว่า.. 
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เมื่อให้ 

: ระยะทางตามทิศตะวันออกและตะวันตก (หน่วย) 𝑥
1
, 𝑥

2
 

 : ระยะทางตามทิศเหนือและใต้ (หน่วย) 𝑦
1
, 𝑦

2
 

: มาตราส่วน (km / หน่วย) 𝑠𝑐𝑎𝑙𝑒

: ความเรว็ในการมุดดิน (m/s) 𝑠𝑝𝑒𝑒𝑑

 

ข้อมูลนําเข้า 

 บรรทัดที่ 1: ค่า  และ  ตามลําดับ จะเป็นจํานวนเต็ม𝑠𝑐𝑎𝑙𝑒 (𝑘𝑚/𝑢𝑛𝑖𝑡) 𝑠𝑝𝑒𝑒𝑑 (𝑚/𝑠)
เสมอ ( ) 1 ≤  𝑠𝑐𝑎𝑙𝑒 ≤  100,  1 ≤ 𝑠𝑝𝑒𝑒𝑑 ≤ 200000 
 บรรทัดที่ 2: ค่า  ตามลําดับที่แสดงถึงระยะทางการเดินแต่ละส่วน โดยค่า𝑦

1
, 𝑥

1
, 𝑦

2
, 𝑥

2

บวกแสดงถึงทิศเหนือหรอืตะวันออก และ ค่าลบแสดงถึงทิศใต้หรอืตะวันตก 
(มีโอกาสที่ y ทั้งสองเป็นบวกพรอ้มกัน คือขึ้นเหนืออย่างเดียวไม่มีลงใต้ เช่นเดียวกับค่า x) และ
เป็นจํานวนเต็มเสมอ ( ) − 1000 ≤ 𝑦
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ข้อมูลส่งออก 

 บรรทัดที่ 1: ข้อความ [hour] hr [minute] min โดยแต่ละส่วนค่ันด้วยช่องว่าง 1 ช่อง
และหากคํานวณจํานวนนาทีได้เป็นทศนิยม ให้ปัดขึ้นทั้งหมด 
ตัวอย่าง 

ข้อมูลนําเข้า Input ข้อมูลส่งออก Output คําอธบิาย Description 

50 69 
3 10 -6 -2 

1 hr 44 min แผนที่เหมือนรูปในโจทย์  

30 55 
0 -3 -2 -1 

0 hr 41 min 

 

8 56 
-591 169 591 -169 

0 hr 0 min  

 


