
 

Internal Order - วนกันบนชั้นศาล 
Condition - ★★★ Proposer: enderpalm  

 
 

ในระหว่างที่ทุกคนกําลังสํารวจเกาะเกาะหน่ึงใน Croissaria อยู่ ก็เพื่อนคนหน่ึงในทีม 
สํารวจได้สังเกตเห็นสิ่งปลูกสรา้งคล้ายศาลเจ้าบางอย่างที่โทรมๆ ทั้งทีมตกลงว่าจะไปสํารวจ 
เผื่อจะได้เบาะแสอะไรเก่ียวกับคัมภีรม์าบ้าง… เมื่อเดินเข้าไป ภายในเป็นห้องจัตุรสั แต่ละมุมมี 
แท่นที่ดูประหลาด ส่วนที่กลางห้องมีเสาที่ใหญ่ค�าระหว่างพื้นกับเพดาน หลังเสาน้ันมี 
กระดาษปรศินาแผ่นหน่ึงมีรูปวาดและข้อความถูกเขียนด้วยภาษาครวัซองค์ แต่ก็ชั่งโชคดี ที่

หน่ึงในทีมมีคนที่อ่านภาษาโบราณน้ีออกแล้วถอดความเป็นภาษาไทยได้ว่า 
ยกตัวอย่าง เช่น เราเลือกชื่อเทพของแต่ละแท่นดังน้ี: 

- แท่น  เลือกบูชาเทพ prem ∆

- แท่น  เลือกบูชาเทพ hirhun Θ

- แท่น  เลือกบูชาเทพ zoom δ

- แท่น  เลือกบูชาเทพ may ψ

และเจ้าพ่อชอบเลข 3 
 

 



 

ถ้าเราเรยีงตามลําดับพจนานุกรมจะได้เป็น hirhun → may → prem → zoom 
ทําให้ปกติเราควรจะบูชาแท่น  →  →  →      Θ ψ ∆ δ

แต่ด้วยที่เจ้าพ่อชอบเลข 3 เราจึงต้องบูชาแท่นที่เป็นลําดับ 3 ของเราก่อน ซึ่งก็คือแท่น  ที่∆
บูชาเทพ prem จากน้ันจึงค่อยไล่ไปบูชาแท่น  ซึ่งเป็นลําดับสุดท้าย (ลําดับที่ 4) ของเรา δ
จากน้ันเราจะวนไปบูชาแท่น  ซึ่งเป็นแท่นลําดับที่ 1 ต่อด้วย  ซึ่งเป็นแท่นลําดับที่ 2 Θ ψ
ทําให้เราแท่นที่้เราต้องบูชาจรงิๆ เป็น  →  →  →   ∆ δ Θ ψ

โดยเงื่อนไขแต่ละอย่างจะมีวิธคิีดดังน้ี: 

▪    เป็นเท็จ ω
- แท่น  ถูกบูชาหลังจากแท่น  จึงยังอาจเป็นจรงิได้อยู่ ψ δ
- แท่น  ไม่ได้ถูกบูชาเป็นแท่นแรก (เป็นแท่นที่ 3) และเจ้าพ่อก็ไม่ได้ชอบเลข 1 Θ

(เจ้าพ่อเลือกลําดับ 3 ไม่ใช่ลําดับ 1) 
 

▪    เป็นเท็จ  µ
- แท่น ,  และ  เรยีงกันไม่ตรงเงื่อนไข (  ควรมาหลังจาก ) จึงเป็นเท็จ δ Θ ψ δ Θ
- บูชาแท่น  เปน็ลําดับที ่4 (ตรงเงื่อนไขว่าไม่เป็นลําดับที่ 3) จึงเปน็จรงิ ψ

 
▪    เป็นจรงิ  ξ

-  กับ  เป็นเท็จทั้งคู่ เงื่อนไขแรกจึงเป็นเท็จ ω µ
- แท่น  ถูกบูชาก่อนแท่น  (ควรมาหลังจาก  ) เงื่อนไขน้ีจึงเป็นเท็จ ∆ ψ ψ
- บูชาแท่น  เป็นลําดับที่ 3 (ตรงเง่ือนไขว่าไม่เป็นลําดับสุดท้าย)   จึงเป็นจรงิ Θ  ξ

 
▪    เสาเปิด 

-  เป็นจรงิ จึงยังมีโอกาสที่เสาจะเปิดอยู่  ξ
- บูชาแท่น  (ลําดับ 4) หลังแท่น  (ลําดับ 3) (ควรมาก่อนแท่น ) จึงเป็นเท็จ ψ Θ Θ
- บูชาแท่น  (ลําดับ 2) หลังแท่น  (ลําดับ 1) (ตรงเงื่อนไข) จึงเป็นจรงิ δ ∆

 
ดังน้ัน จึงถือว่าเสาของศาลเจ้าน้ีเปิดเมื่อเราบูชาตามลําดับ  →  →  →    ∆ δ Θ ψ



แต่ว่าจะลองบูชาทุกรูปแบบที่เป็นไปได้ก็จะเหน่ือยไปหน่อย คุณค่อยๆ ใช้ศาสตรแ์ห่งคณิตกรณ์ 
เพื่อเขียนชุดคําสั่งมาวิเคราะห์รูปแบบการบูชาแบบต่างๆ แทน จะได้ไม่ต้องบูชาจรงิหลายรอบ 
 
ข้อมูลนําเข้า  
 บรรทัดที่ 1: ลําดับที่เจ้าพ่อสลัดชอบ เป็นจํานวนเต็มต้ังแต่ 1 ถึง 4 เท่าน้ัน 
 บรรทัดที่ 2: ชื่อของเทพที่ใช้บูชาทั้งสี่แท่นตามลําดับแท่น  (ถ้าตาม∆ →  Θ → δ → ψ 
รูปคือตัวอย่างคือวนจาก  ตามเข็มนาฬิกา แล้วมาจบที่ ) ค่ันด้วย 1 ช่องว่าง โดยรบัประกัน∆ ψ
ว่าช่ือเทพแต่ละองค์เป็น a-z ตัวพิมพ์เล็กทั้งหมดและไม่มีช่องว่าง และจะไม่มีชื่อซ�ากัน 

 
ข้อมูลส่งออก 

 มีบรรทัดเดียวเป็นข้อความที่เป็นได้สองแบบ: 
● เปิดเสาได้: “CROISSANT with ordering: “  แล้วตามด้วยลําดับที่ถูก 

บูชาจรงิๆ ของแท่น  ตามลําดับ (ถ้าตามรูปคือตัวอย่างคือ∆ →  Θ → δ → ψ 
วนจาก  ตามเข็มนาฬิกา แล้วมาจบที่ ) แต่ละแท่นเป็นเลข 1 ถึง 4 ค่ันด้วย∆ ψ
ช่องว่างหน่ึงช่อง 

● เปิดเสาไม่ได้: “No Croissant :(“ 
 
ตัวอย่าง 

ข้อมูลนําเข้า Input ข้อมูลส่งออก Output 

1 
prem hirhun zoom may 

CROISSANT with ordering: 3 1 4 2 
 

3 
prem hirhun zoom may 

CROISSANT with ordering: 1 3 2 4 

4 
bbb ccc ddd aaa 

No Croissant :( 

 
คําอธบิายเรือ่งการส่งออกของตัวอย่างที่ 2: 
เป็นตัวอย่างที่ใช้อธบิายในโจทย์ข้างต้น 
เน่ืองจากเปิดเสาได้จึงแสดง  “CROISSANT with ordering: “ 
ตามด้วยลําดับที่เราบูชาจรงิๆ เริม่จาก  ไป  แล้วไป  จบที่  (ถ้าตามรูปคือตัวอย่างคือวน∆ Θ δ ψ
จาก  ไปทางขวา แล้วมาจบที่ )  ซึ่งจะได้เป็น  1 3 2 4 ∆ ψ
 
คําอธบิายตัวอย่างที่ 3:        
จะได้ว่าแต่ละแท่นเป็น  = bbb,  = ccc,  = ddd,  = aaa ซึ่งเรยีงตามพจนานุกรมได้เป็น  ∆ Θ δ ψ
aaa → bbb → ccc → ddd แต่เน่ืองจากเจ้าพ่อชอบเลข 4 จึงต้องเริม่จากแท่นที่เป็นลําดับ 
ที่ 4 ของเราก่อน ซึ่งก็คือแท่น  ที่บูชาเทพ ddd   δ
(มีคําอธบิายเพิ่มหน้าต่อไป) 

 
 



 

จะได้ว่าลําดับที่เราต้องบูชาจรงิๆ คือ  
ddd → aaa → bbb → ccc หรอืก็คือจรงิๆ ต้องบูชาแท่นตามลําดับ  →  →  →  δ ψ ∆ Θ
 
โดยเงื่อนไขแต่ละอย่างจะมีวิธคิีดดังน้ี: 
 
▪    เป็นเท็จ ω

- แท่น  ถูกบูชาหลังจากแท่น  จึงยังอาจเป็นจรงิได้อยู่ ψ δ
- แท่น  ไม่ได้ถูกบูชาเป็นแท่นแรก (เป็นแท่นที่ 4) และเจ้าพ่อก็ไม่ได้ชอบเลข 1 Θ

 
▪    เป็นเท็จ  µ

- แท่น ,  และ  เรยีงกันไม่ตรงเงื่อนไข (  ควรมาหลังจาก ) จึงเป็นเท็จ δ Θ ψ δ Θ
- บูชาแท่น  เป็นลําดับที่ 2 (ตรงเงื่อนไขว่าไม่เป็นลําดับที่ 3) จึงเป็นจรงิ ψ

 
▪    เป็นเท็จ  ξ

-  กับ  เป็นเท็จทั้งคู่ เงื่อนไขแรกจึงเป็นเท็จ ω µ
- แท่น  ถูกบูชาหลังแท่น   เงื่อนไขน้ีจึงเป็นจรงิ ∆ ψ
- บูชาแท่น  เป็นลําดับที่ 4 (ขัดกับเงื่อนไขว่าไม่เป็นลําดับสุดท้าย)   จึงเป็นเท็จ Θ  ξ

 
▪    เสาจะไม่เปิด 

-  เป็นเท็จ ทําให้เสาจะไม่เปิดเลย และไม่จําเป็นต้องดูเงื่อนไขที่เหลือ เน่ืองจาก ถ้า   ξ  ξ
เป็นเท็จเสาจะไม่เปิดเลย 
 

  ส่งออกข้อมูลดังน้ี: ∴
- เน่ืองจากเสาไม่เปิดจึงแสดงข้อความ  “No Croissant :(“ 


