
 HR 
 Condition - ★★  Proposer: _ngixx (Ice) 

 ผูนํ้าแห่งหมู่บา้นครองซัวได้เป�ดรบัสมัครผู้กล้าหาญคนใหม่ที�จะเข้ามาเป�นมือขวาของ 
 ผูนํ้า โดยวิธกีารคัดเลือกนั�นจะมีแบบฝ�กหัดที�โหดและดุดันมาก ๆ จนกระทั�งมาถึงรอบสุดท้าย ที� 
 จะต้องมีการตัดสนิอย่างจรงิจังว่าใครกันแน่ที�จะเหมาะแก่การเป�นมือขวาของผู้นําในหมู่บ้าน 
 โดยในรอบสุดทา้ยนั�นจะมีผูเ้ข้าแขง่ขนัทั�งหมด 2 คน แต่ละคนจะมีเลขประจําตัวผู้สมัครของ 
 ตนเองซึ�งจะได้รบัจากตอนที�สมัครเข้าแข่งขนั โดยเลขประจําตัวผู้สมัครนั�นมีความสําคัญอย่าง 
 ยิ�งต่อการจัดกลุ่มการแขง่ขันในช่วงแรก ๆ มากไปกว่านั�นผู้เขา้แข่งขันจะได้รบัการบันทึกสถิติ 
 ทั�งหมด 3 ด้านต่อไปนี� Attack, Defense, และ Speed โดยเกณฑ์ในการตัดสินผู้ชนะจะเป�น 
 ดังนี� 

 เกณฑ์ตัดสนิด้วยคะแนน 
 -  ผู้เขา้แข่งขันคนใดมีคะแนนรวมมากกว่าคู่แข่ง คนนั�นจะเป�นผู้ชนะ 
 -  คะแนนรวมเทา่กัน ให้เปรยีบเทียบที� Attack ใครมากกว่าชนะ 
 -  พลังโจมตีเทา่กัน ให้เปรยีบเทียบที� Speed ใครมากกว่าชนะ 
 -  หากค่า Attack กับ Speed เท่ากัน ให้วัดว่าผู้แข่งขันแต่ละคนมาจากลุ่มใด 

 -  มีเพียง  ผู้แข่งขันเพียงคนเดียว  เทา่นั�นที�รหัสขึ�นต้น  หลักที� 3 คือหมายเลข 
 3 จะถือเป�นผู้ชนะ หากไม่ใช่จะถือเป�นเกณฑ์ถัดไป 

 -  มีเพียง  ผู้แข่งขันเพียงคนเดียว  ที�รหัสลงท้ายด้วยเลข  21 จะถือเป�นผู้ชนะ 
 หากไม่ใช่จะถือเป�นเกณฑ์ถัดไป 

 -  ผู้แข่งขนัที�มี  เลขรหัส  ขึ�นต้น  น้อยที�สุด  จะเป�นผู้ชนะ  (00 ถือว่าน้อยกว่า 99) 
 -  นอกเหนือจากนี�ถือว่าเสมอกันและจะไม่รบัผ่านการคัดเลือก 

 ขอ้มูลนําเขา้ 

 บรรทดัที� 1 รบัค่าเป�นหมายเลขผู้เข้าแขง่ขันจํานวน 10 หลัก 
 บรรทดัที� 2 รบัค่าเป�นหมายเลขผูเ้ข้าแข่งขันจํานวน 10 หลัก 
 บรรทดัที� 3 รบัค่าจํานวนเต็มเป�นพลังด้าน Attack, Defense, Speed ตามลําดับของ 

 คนที� 1 
 บรรทดัที� 4 รบัค่าจํานวนเต็มเป�นพลังด้าน Attack, Defense, Speed ตามลําดับของ 

 คนที� 2 

 ขอ้มูลสง่ออก 

 แสดงขอ้ความ Win: ตามด้วยหมายเลขผู้ชนะ กรณีเสมอกันให้แสดงผลว่า No one. 



 ตัวอยา่ง 

 ขอ้มูลนําเขา้ Input  ข้อมูลส่งออก Output 

 6730637521 
 6600000022 
 20 10 1 
 10 5 1 

 Win: 6730637521 

 6730637521 
 6600000022 
 20 15 30 
 20 14 31 

 Win: 6600000022 

 5832345321 
 5839834521 
 15 10 2 
 15 10 2 

 No one. 

 ชุดขอ้มูลทดสอบ 
 10% ผูเ้ล่นทกุคนมีผลสดุท้ายเป�น “เสมอ” 
 20% ผูเ้ล่นชนะโดยที�รหัสขึ�นต้นน้อยกว่าอีกฝ�� ง 
 10% ผูเ้ล่นชนะโดยที�ผูเ้ล่นมีรหัสสองหลักสุดทา้ยคือ “21” เพยีงผู้เดียว 
 10% ผูเ้ล่นชนะโดยที�รหัสหลักที� 3 คือ “3” เพยีงผู้เดียว 
 20% ผูเ้ล่นชนะโดยที�ค่า Attack หรอื Speed ของฝ�ายใดหนึ�งมากกว่า 
 30% ผูเ้ล่นชนะโดยที�มีฝ�ายใดหนึ�งมีคะแนนรวมมากกว่าอีกฝ�ายเสมอ 


