
 นักสรา้งเกม 
 Array & String  - ★★  Proposer: _ngixx (Ice) 

 นายซูมโปรแกรมเมอรม์ากความสามารถและเจ้าของรางวัลอดหลับอดนอน เหรยีญ 
 ทองโอลิมป�ก อันดับ1  ได้รบัจ้างทําโปรเจค์พัฒนาเกมให้กับ นายเซย์ไฮ เป�นเวลา 7 วันเต็ม แต่ 
 ทว่านายเซยไ์ฮได้แอบนําเงินไปซื�อ BoBux แจกเพื�อน ๆ ทําให้ เมื�อถึงวันที�ต้องส่งงานนาย 
 เซยไ์ฮกลับจ่ายเงินให้นายซูมไม่ครบ นายซูมไม่พอใจจึงได้ทําการ แก้ไขโค้ดเกมให้ไม่สามารถใช้ 
 งานได้ และ ได้ทิ�ง Source Code ของโปรเจคลง  GutHib  นายเซย์ไฮไม่รูจ้ะทําอย่างไรจึงได้ไป 
 ขอให้นายปาล์มช่วยแก้ไขโค้ดให้ ทว่านายปาล์มกลับติดเกม “ม่ายครา้บ” มากจนไม่อยาก 
 ทาํงาน นายปาล์มจึงได้ไปตั�งกระทู้ขอความช่วยเหลือใน StuckLowerFlow  น้อง ๆ ซึ�งผ่านมา 
 เห็นกระทูข้องนายปาล์มพอดี และเกิดความสงสัยใครรู่ ้จึงต้องการช่วยนายปาล์มแก้ไขโค้ดของ 
 เกมนี� โดยมีสิ�งที�ต้องแก้ไขดังนี� : 

 -  คํานวณดาเมจที�ผูเ้ล่นสามารถทําได้จาก  Character  ::CalculateDamage() 
 -  โดยเติมโค้ดให้คํานวณผลรวมของดาเมจของไอเทมที�มีอยู่ในตัวทั�งหมด 

 -  เพิ�มไอเทมไปใส่ได้ ก็ต่อเมื�อ ค่าความถึกทน > 10 
 -  ช่วยเขยีนการรบัค่าไอเทมเพื�อไอเทมที�สรา้งไปใส่ให้ Player (Loop ใน main) 
 -  คํานวณให้หน่อยว่าตัวละครไหนมีดาเมจมากที�สุดแล้วแสดงค่ามาพรอ้มชื�อผู้ที� 

 มากสดุ 

 ขอ้มูลนําเขา้ 

 รบัค่าจํานวนเต็ม  เพื�อทราบจํานวนตัวละครที�ต้องการ  จะเปรยีบเทียบ  𝐶 
 รบัค่าขอ้ความเป�นชื�อของตัวละคร  ตัวละคร  𝐶 
 รบัค่าขอ้ความเป�นชื�อของไอเทม, รบัค่าความถึกทนของไอเทม และรบัค่าดาเมจที�ไอเทม 

 สามารถทาํได้ โดยแต่ละตัวละครจะมี 2 ไอเทมเสมอ 

 * การรบัค่าข้อความใด ๆ ของข้อนี�รบัประกันว่าจะไม่มีการรบัค่าเว้นวรรค 

 ขอ้มูลสง่ออก 

 ขอ้ความผูท้ี�มี Damage (Player Damage) มากที�สุดพรอ้มจํานวนที�ผู้เล่นคนนั�นมี 

https://guthib.com/


 คําแนะนํา 

 โจทย์  ขอ้  นี�  มี  Template  Code  ให้  สามารถ  กด  ดาวน์โหลด  Source  Code  โดย  คลิก  ที� 
 ขอ้ความนี�  หรอืดจูากหน้าถัดไปของตัวอย่างกรณีทดสอบ 

 ตัวอยา่ง 

 ขอ้มูลนําเขา้ Input  ข้อมูลส่งออก Output 

 2 
 Foungdue  Duefong 
 Sword 25 5 
 Heart 45 10 
 Mouse 5 3 
 Runes 3 6 

 Foungdue  is the strongest with 15 units 

 4 
 Umaru  Uraraka  Sinon 
 Kucing 

 Cute 15 36 
 Ganer 10 6 

 Hand 5 699 
 Shizuka 64 56 

 Gun 11 57 
 Gale 12 1 

 Nail 8 6 
 Malay 6 9999.3 

 Sinon  is the strongest with 58 units 

 3 
 Nina  Liam  Sam 
 Lance 8 2297 
 Claymore 6 9396 
 Katana 9 5822 
 Crossbow 35 3000 
 Katana 72 4923 
 Mace 92 6264 

 Sam  is the strongest with 11187 units 
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 ชุดโค้ดตัวอยา่ง (Template Code) 
 สามารถกดดาวน์โหลด  [โดยคลิกที�ข้อความนี�] 

 /** 
 * Not Copyright (c) 2025, Nisit Chula. 
 * 
 * Croissaria Game 
 * This code is a part of a simple game project. 
 * 
 */ 
 #include  <iostream> 

 class  Item  { 
 // DO NOT MODIFY BELOW THIS LINE 
 private  : 

 std  ::  string  _name  ; 

 int  _durability  ; 

 float  _dmg  ; 

 bool  PLEASE_FILL_CONDITION_HERE  =  true  ; 

 public  : 

 std  ::  string  GetName  () { 

 return  _name  ; 

 } 

 void  SetName  (  std  ::  string  name  ) { 

 _name  =  name  ; 

 } 

 int  GetDurability  () { 

 return  _durability  ; 

 } 

 void  SetDurability  (  int  durability  ) { 

 _durability  =  durability  ; 

 } 

 float  GetDamage  () { 

 return  _dmg  ; 

 } 

 void  SetDamage  (  int  damage  ) { 

 _dmg  =  damage  ; 

 } 

 Item  ()  :  _name(  "null"  )  ,  _durability(  0  )  ,  _dmg(  0.0  f  )  {} 

 Item  (  std  ::  string  name  ,  int  durability  ,  float  dmg  ) 

 :  _name(  name  )  ,  _durability(  durability  )  ,  _dmg(  dmg  )  {} 
 // DO NOT MODIFY ABOVE THIS LINE 

 }  ; 

 class  Character  { 

 private  : 

 std  ::  string  charName  ; 

 float  playerDamage  =  0.0  f  ; 

 Item  inventory[  2  ]  ; 

 size_t  _capItem  =  0  ; 

 //============================================// 
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 void  CalculateDamage  () { 

 playerDamage  =  0.0  f  ; 

 for  (  size_t  i  =  0  ;  i  <  _capItem  ;  i  ++  )  { 
 // วธิกีารรับคา่ Damage ของ Item ใหใ้ช ้inventory[i].GetDamage() 
 // หากนอ้งตอ้งการบวกคา่ Damage ให ้Player จะตอ้งใชต้วัแปร `playerDamage` 

 } 

 } 

 //============================================// 

 bool  PLEASE_FILL_CONDITION_HERE  =  false  ; 

 public  : 

 bool  AddItem  (  Item  item  ) { 

 if  (_capItem  >=  2  ) 

 throw  std  ::  bad_alloc  ()  ; 

 //============================================// 
 if  (PLEASE_FILL_CONDITION_HERE) { 

 // ใหน้อ้ง ๆ ใชคํ้าสั�ง 3 ตวันี�เพื�อเพิ�ม Item ใหก้บัตวัละคร 
 inventory[_capItem]  =  item  ; 

 _capItem  ++  ; 

 CalculateDamage  ()  ; 

 } 

 //============================================// 
 return  true  ; 

 } 

 bool  RemoveItem  () { 

 if  (_capItem  ==  0  ) 

 throw  std  ::  bad_alloc  ()  ; 

 _capItem  --  ; 

 inventory[_capItem]  =  Item  ()  ; 

 CalculateDamage  ()  ; 

 return  true  ; 

 } 

 float  GetDamage  () { 

 return  playerDamage  ; 

 } 

 std  ::  string  GetName  () { 

 return  charName  ; 

 } 

 bool  operator<  (  const  Character  &  other  ) { 

 return  (  this  ->  playerDamage  <  other  .  playerDamage)  ?  true  :  false  ; 

 } 

 bool  operator>  (  const  Character  &  other  ) { 

 return  (  this  ->  playerDamage  >  other  .  playerDamage)  ?  true  :  false  ; 

 } 



 Character  ()  :  charName(  "null"  )  ,  playerDamage(  0.0  f  )  ,  _capItem(  0  ) {} 

 Character  (  std  ::  string  name  )  :  charName(  name  )  ,  playerDamage(  0.0  f  )  ,  _capItem(  0  ) {} 

 }  ; 

 using  namespace  std  ; 

 int  main  () { 
 // จํานวนตวัละครภายในเกม 
 int  charCount  =  0  ; 

 cin  >>  charCount  ; 

 Character  characters[charCount]  ; 

 for  (  int  i  =  0  ;  i  <  charCount  ;  i  ++  ) { 

 string  characterName  ;  cin  >>  characterName  ; 

 characters[i]  =  Character  (characterName)  ; 

 } 

 // Input the items for each character 
 // Outer-loop for each character 
 for  (  int  i  =  0  ;  i  <  charCount  ;  i  ++  ) { 

 // Inner-loop for each item 
 // Each character has 2 items 
 for  (  int  j  =  0  ;  j  <  2  ;  j  ++  ) { 

 // พี�ประกาศตวัแปร string, int, float มารับคา่เพื�อสรา้ง Item ไมเ่ป็น ชว่ยพี�ดว้ยยย 
 Item  item(itemName  ,  durability  ,  damage)  ; 

 characters[i]  .  AddItem  (item)  ; 

 } 

 } 

 // Who is the strongest character? 
 int  maxIdx  =  0  ; 

 for  (  int  i  =  0  ;  i  <  charCount  ;  i  ++  ) { 
 // พี�จะใช ้Loop นี�เพื�อหาตวัละครที�ม ีDamage สงูสดุ แตน่อ้งจะใชแ้บบอื�นกไ็ดน้ะ 
 // ตวั `i` พี�สรา้งขึ�นมาเพื�อใชล้ปู index เอาขอ้มลูของแตล่ะตวัละคร 
 // พี�รูว้า่ใช ้characters[i].GetDamage() เพื�อรับคา่ Damage ของตวัละครได ้
 // แต ่ChadGPT บอกพี�วา่ใหใ้ช ้`maxIdx` เพื�อเกบ็ index ของตวัละครที� Damage สงูสดุ 
 // รบกวนนอ้งชว่ยพี�ดว้ยนะครับ ฮอือฮอือออฮอืออ พี�จะไปหาแมว UIIAIUIIIAI แลว้ T T 
 // @HINT: สามารถใชเ้ครื�องหมาย `>` หรอื `<` เพื�อเปรยีบเทยีบ Damage ของตวัละครไดโ้ดยตรง ไมต่อ้งใช ้GetDamage() กไ็ด ้

 } 

 return  0  ; 

 } 


