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Ueka เลเยอรอั์นดับ 1 ของเมืองไทยเล่นเกมแข่งกับ SiraSong โดยให้ชุดตัวเลข 𝑎
ทีที่มีจาํนวนตัวเลขทัทั้งหมด 𝑁  ตัว เกมนีทั้จะสลับกันเล่นคนละตาและเนืที่องจาก Ueka
เปป็นถึงเลเยอรอั์นดับ 1 ของเมืองไทย ดังนัทั้น Ueka จะเรƆที่มเปป็นคนแรก โดยในตาของ
Ueka, Ueka สามารถหยิบเลขจาก 𝑎 มาไวท้ีที่ตนเองได้ 1 เลข ส่วนในตาของ
SiraSong, SiraSong จะสามารถหยิบเลข 1 เลขออกจาก 𝑎 ได้ คะแนนของ Ueka
คือจาํนวนของเลขทีที่ไม่เหมือนกัน เชน่ หากในกระเปป๋าของ Ueka เปป็นดังนีทั้
[0,1,1,1,2,3] คะแนนของ Ueka คือ 4 เพราะ เลขทีที่ไม่เหมือนกันมี 4 ตัว คือ 0,1,2,3
(นับ 1 แค่ตัวเดียว) เปป้าหมายของ SiraSong คือการทาํให้คะแนนของ Ueka น้อยทีที่
สุด (บังอาจมาก) เมืที่อทัทั้งสองคนเล่นอย่างชาญฉลาดมาก จงหาคะแนนทีที่มากทีที่สุดของ
Ueka

ข้อมูลนาํเข้า
บรรทดัทีที่หนึที่ง จาํนวนเต็มบวก 𝑁
บรรทดัทีที่สอง จาํนวนเต็มบวกทัทั้งหมด 𝑁  จาํนวน 𝑎1, 𝑎2, 𝑎3,…, 𝑎𝑛

ข้อมูลส่งออก
บรรทดัเดียว คะแนนสูงสุดของ Ueka

ข้อจาํกัด
• 1 ≤ 𝑁 ≤ 106

• 0 ≤ 𝑎𝑖 ≤ 106
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ตัวอย่าง

ข้อมูลนําเข้า ข้อมูลส่งออก

6
1 0 4 1 2 3

3

คาํอธบิาย
Ueka เรƆที่มหยิบเลข 0 ในกระเปป๋ามี —> [0]
SiraSong หยิบเลข 3 ออก จะได้ 𝑎 = [1, 4, 1, 2]
Ueka หยิบเลข 1 ในกระเปป๋ามี —> [0, 1]
SiraSong หยิบเลข 2 ออก จะได้ 𝑎 = [1, 4]
Ueka หยิบเลข 4 ในกระเปป๋ามี —> [0, 1, 4]
SiraSong หยิบเลข 1 ออก จะได้ 𝑎 = []
ดังนัทั้น คะแนนทีที่มากทีที่สุดของ Ueka คือ 3 เพราะ มีจาํนวนเลขทีที่ไม่ซŷากัน 3 ตัวคือ 
0, 1, 4
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