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แมว� ดำ เ#ป็นแมว&'ที่แ#ลก#ระหลดำ� ชอบ& ดำกกิจกรรมอะไรบดำงอ5ย่ดำงเหมมือนมนนุษ5ย์ เชย่น เลย่นเกม รร้อง
คดำดำรดำโอเกะ เ&'ที่5ว>'ที่#นุปุ่น เวลดำแมว@ตัวน'นี้เบมืที่อ แ&น&'ที่จะ& ดำอะไร&'ที่เหมมือนแมว เชย่น วCที่งเลย่น กลกินี้งไ#มดำ
แ@ย่กลตับไ#นตัที่งคกิ�โจ&5ย์เหมมือนมนนุษ5ย์แ&น

หนDที่งในโจ&5ย์&'ที่แมว@ตัวน'นี้ไ�ร้คกิ�มดำ ม'�ตังน'นี้

ม'จ ดำนวนอ5Fย่ 𝑁  @ตัว แ&นเ#ป็น 𝐴1, 𝐴2,…,𝐴𝑁  แ@ย่ละครตันี้ง แมว� ดำจะ& ดำ operation �ตังน'นี้

1. เลมือกเลข 𝑖 (1 ≤ 𝑖 ≤ 𝑁 − 1)
2. เ#ล'ที่5นคย่ดำ 𝐴𝑖 และ 𝐴𝑖+1 เ#ป็น 𝐴𝑖 + 𝑘 และ 𝐴𝑖+1 + 𝑘 (เมมืที่อ 𝑘 เ#ป็นจ ดำนวนเ@ต็มใ� ๆ)

แมว� ดำอ5ดำกรF ร้วย่ดำ Lร้ดำหดำกแมว� ดำ& ดำ operation MNดำไ#เรOที่อ5 ๆ (ก'ที่ครตันี้งกต็ไ�ร้) เขดำจะ& ดำใหร้จ ดำนวน&'ที่
@กิ�กตัน เหมมือนกตันไ�ร้มดำก&'ที่Pนุ�ก'ที่จ ดำนวน

�ข้อ�มูล��นำเ�ข้นำ
บรร&ตั�แรก จ ดำนวนเ@ต็ม 𝑁

บรร&ตั�&'ที่Pอง จ ดำนวนเ@ต็ม 𝑁  จ ดำนวน แ&นจ ดำนวน 𝐴1, 𝐴2,…,𝐴𝑁

�ข้อ�มูล�ส่งออก
ม'บรร&ตั�เ�'5ว จ ดำนวนเ@ต็มหนDที่งจ ดำนวน ค ดำ@อบของค ดำLดำม

�ข้อ��นำกกัด
• 2 ≤ 𝑁 ≤ 100, 000
• −109 ≤ 𝐴1, 𝐴2,…,𝐴𝑁 ≤ 109
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��นำอ�ธิบนำ�
ใน@ตัวอ5ย่ดำง&'ที่ 1 แมว� ดำPดำมดำรLเลมือก 𝑖 = 2 และล�เลข 3 รอบ & ดำใหร้ชนุ�@ตัวเลขเ#ป็น 2, 2, 0 หลตังจดำก
นตันี้น เลมือก 𝑖 = 1 และล�เลข 2 รอบ & ดำใหร้ชนุ�@ตัวเลขเ#ป็น 0, 0, 0

Pตังเก@วย่ดำม' 0 @กิ�กตัน 3 @ตัว �ตังนตันี้นจDง@อบ 3 MDที่งMNดำกตันมดำก&'ที่Pนุ�แลร้ว

ใน@ตัวอ5ย่ดำง&'ที่ 2 แมว� ดำPดำมดำรLเลมือก 𝑖 = 4 และเTกิที่มเลข 7 รอบ & ดำใหร้ชนุ�@ตัวเลขเ#ป็น
2, 2, 2, 2, 12, 2 หลตังจดำกนตันี้น เลมือก 𝑖 = 5 และล�เลข 10 รอบ & ดำใหร้ชนุ�@ตัวเลขเ#ป็น 2, 2, 2, 2, 2,−8

Pตังเก@วย่ดำม' 2 @กิ�กตัน 5 @ตัว �ตังนตันี้นจDง@อบ 5 MDที่งMNดำกตันมดำก&'ที่Pนุ�แลร้ว

ห�นำ�เห�ตุ
P ดำหรตับWFร้เขร้ดำแขย่งขตัน&'ที่ใชร้ภดำษดำ C++ และใชร้ค ดำPตัที่ง cin/cout แนะน ดำใหร้เTกิที่มค ดำPตัที่ง

ios_base::sync_with_stdio(false);
cin.tie(NULL);

และใหร้ใชร้ '\n' แ&น endl
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