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การแข่งขันคอมพวิเตอร์โอลิมปกิระดับชาติ คร้ังท่ี 21 
ณ คณะวิทยาศาสตร์ สถาบนัเทคโนโลยพีระจอมเกล้าเจ้าคณุทหารลาดกระบงั 

ข้อสอบข้อท่ี 3 จากท้ังหมด 3 ข้อ 
วันพธุท่ี 14 พฤษภาคม 2568 เวลา 08.30 – 13.30 น. 

 

 
รถไฟตู้เสบยีง (Dining Car) 

 ในยุคสมัยท่ีการเดินทางด้วยรถไฟยังคงเป็นเสน่ห์ของการผจญภัยและการค้นพบ มีต านานเล่าขาน

ถึงขบวนรถไฟสุดหรู "โอเรียนท์สยาม" ท่ีทอดตัวยาวไปตามรางเหล็กอันคดเค้ียว ผ่านผืนป่าลึกลับ หุบเขา

ลึก และเมืองโบราณท่ีซอ่นตัวอยู่ริมทางรถไฟ ขบวนรถไฟน้ีมิใช่เพียงพาหนะธรรมดา หากแต่เป็นด่ังโรงแรม

เคล่ือนท่ี 

 ขบวนรถไฟโอเรียนท์สยาม ประกอบไปด้วยตู้โดยสารจ านวน 𝑁 ตู้ ซึ่งถูกจัดเรียงตามล าดับในขบวน 

ต้ังแต่ตู้หมายเลข 1 ท่ีอยู่หัวขบวนจนถึงตู้หมายเลข 𝑁 ท่ีอยู่ท้ายขบวน 

 เพื่อเติมเต็มประสบการณ์การเดินทางอันแสนพิเศษ ขบวนรถไฟโอเรียนท์สยาม ยังมี  “ตู้เสบียง” 

พิเศษสองตู้ คือตู้หมายเลข 𝐴  และตู้หมายเลข 𝐵  เมื่อ 1 ≤ 𝐴 < 𝐵 ≤ 𝑁  ท่ีให้บริการอาหารตลอดการ

เดินทาง   คุณในฐานะผู้โดยสารไม่ทราบหมายเลขของตู้เสบียงท้ังสองน้ีและไม่สามารถสอบถามหมายเลขตู้

ได้โดยตรง อย่างไรก็ตามคุณสามารถเลือกหมายเลขตู้  𝑃 และ 𝑄  สองหมายเลขใด ๆ และ “ถาม” พนักงาน

รถไฟว่าเวลาเดินทางน้อยท่ีสุดจากตู้หมายเลข 𝑃 ไปยังตู้เสบียงใด ๆ น้ันมีค่า น้อยกว่า เท่ากับ หรือ มากกว่า 

เวลาเดินทางน้อยท่ีสุดจากตู้หมายเลข 𝑄 ไปยังตู้เสบียงใด ๆ 

 ก าหนดให้ เวลาเดินทางระหว่างสองตู้โดยสารค านวณได้จาก “ค่าสัมบูรณ์ของผลต่างของหมายเลข

ตู้” กล่าวคือ เวลาเดินทางระหว่างตู้หมายเลข 𝑖 ไปยังตู้หมายเลข 𝑗 เท่ากับ |𝑖 − 𝑗|  หน่วย 
  คุณต้องการหาหมายเลขของตู้เสบียงท้ัง 2 ตู้ผ่านการ “ถาม” ในรูปแบบท่ีกล่าวมาแล้ว นอกจากน้ัน

แล้วคุณต้องการ “ถาม” เป็นจ านวนน้อย ๆ คร้ัง  

งานของคณุ (Your Task) 

จงเขียนฟังก์ชันเพื่อหาหมายเลขตู้  𝐴 และ 𝐵  ของตู้เสบียง  

ข้อน้ีมีรูปแบบการเขียนโปรแกรมท่ีแตกต่างจากรูปแบบปรกติ และมกีารเรยีกฟงักชั์นท่ีระบบเตรยีมไว้ให้  

โปรดดสู่วนท้ายของโจทย์ข้อน้ีเกี่ยวกับวิธีการใช้งาน  
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รายละเอียดการเขียนโปรแกรม 

 ผู้เข้าแข่งขันจะต้องเขียนฟังก์ชันต่อไปน้ี 

std::pair<int,int> locate_dining_cars (int N) 

โดยท่ีพารามิเตอร์คือ 

• 𝑁 คือ จ านวนตู้โดยสารท้ังหมดของขบวนรถไฟโอเรยีนท์สยาม 

ฟังก์ชันน้ีจะต้องคืนค่าคู่ 𝐴 และ 𝐵 ในรูปของ std::pair<int, int> ซึ่งเป็นหมายเลขของตู้
เสบียงท้ังสองตู้ โดยท่ี 𝐴 < 𝐵 

ฟังก์ชัน locate_dining_cars จะถูกเรียกใช้เพียงหน่ึงคร้ังต่อกรณีทดสอบ 

 
ภายในฟังก์ชัน locate_dining_cars โปรแกรมของคณุสามารถเรียกใช้ฟังก์ชัน compare_cars เพื่อ 

“ถาม” พนักงานรถไฟ  

int compare_cars(int P, int Q) 

โดยท่ีพารามิเตอร์ต่าง ๆ คือ 

• 𝑃 คือ หมายเลขตู้โดยสารตู้แรกท่ีคุณเลือก (1 ≤ 𝑃 ≤ 𝑁) 

• 𝑄 คือ หมายเลขตู้โดยสารตู้ท่ีสองท่ีคุณเลือก (1 ≤ 𝑄 ≤ 𝑁) 

ฟังก์ชันน้ีจะคืนค่าเป็นจ านวนเต็มต่าง ๆ ดังนี ้

• คืนค่า -1 ถ้าเวลาเดินทางน้อยท่ีสุดจากตู้หมายเลข 𝑃 ไปยังตู้เสบียงใด ๆ น้ันมค่ีาน้อยกว่า เวลา

เดินทางน้อยท่ีสุดจากตู้หมายเลข 𝑄 ไปยังตู้เสบียงใด ๆ 

• คืนค่า 0 ถ้าเวลาเดินทางน้อยท่ีสุดจากตู้หมายเลข 𝑃 ไปยังตู้เสบียงใด ๆ น้ันมค่ีาเท่ากับ เวลา

เดินทางน้อยท่ีสุดจากตู้หมายเลข 𝑄 ไปยังตู้เสบียงใด ๆ 

• คืนค่า 1 ถ้าเวลาเดินทางน้อยท่ีสุดจากตู้หมายเลข 𝑃 ไปยังตู้เสบียงใด ๆ น้ันมค่ีามากกว่า เวลา

เดินทางน้อยท่ีสุดจากตู้หมายเลข 𝑄 ไปยังตู้เสบียงใด ๆ 

คุณสามารถเรียกใช้ฟังก์ชัน compare_cars  ได้ไม่เกนิ 90 คร้ัง ส าหรับการเรียกใช้ฟังก์ชัน 

locate_dining_cars หนึ่งครั้ง หากเรียกฟังก์ชัน compare_cars  มากกว่า 90 คร้ัง โปรแกรมจะหยุด

ท างานและได้ผลการตรวจเปน็ผิดทันที 

 
ขอบเขตข้อมลู 

● 2 ≤ 𝑁 ≤ 109 

● 1 ≤ 𝐴 < 𝐵 ≤ 𝑁 
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ตัวอย่าง 
 
สมมติว่าขบวนรถไฟโอเรียนท์สยาม มี 5 ตู้ และตู้เสบียง คือตู้หมายเลข 1 และ 4  (𝐴 = 1, 𝐵 = 4) ท าให้

โปรแกรมของคุณเรียกฟังก์ชัน locate_dining_cars (5)     

• ถ้าคุณ “ถาม” พนักงานรถไฟ โดยเลือกตู้หมายเลข 1 และ 3 ซึ่งคือการเรียกฟงัก์ชัน

compare_cars(1,3) 
o เวลาเดินทางน้อยท่ีสุดจากตู้หมายเลข 1 ไปยงัตู้เสบียง (ตู้หมายเลข 1) คือ |1 - 1| = 0 หน่วย 

o เวลาเดินทางน้อยท่ีสุดจากตู้หมายเลข 3 ไปยงัตู้เสบียง (ตู้หมายเลข 4) คือ |3 - 4| = 1 หน่วย 

ในกรณีน้ี เวลาเดินทางน้อยท่ีสุดของตู้หมายเลข 1  น้อยกว่า เวลาเดินทางน้อยท่ีสุดของตู้หมายเลข 3  

ฟังก์ชัน compare_cars(1,3) จะคืนค่า -1 

• ถ้าคุณ “ถาม” พนักงานรถไฟเกี่ยวกับตู้หมายเลข 3 และ 5 ซึ่งคือการเรียกฟงัก์ชัน 
compare_cars(3,5) 

o เวลาเดินทางน้อยท่ีสุดจากตู้หมายเลข 3 ไปยงัตู้เสบียง (ตู้หมายเลข 4) คือ |3 - 4| = 1 หน่วย 

o เวลาเดินทางน้อยท่ีสุดจากตู้หมายเลข 5 ไปยงัตู้เสบียง (ตู้หมายเลข 4) คือ |5 - 4| = 1 หน่วย 

ในกรณีน้ี เวลาเดินทางน้อยท่ีสุดของตู้หมายเลข 3  เท่ากับ เวลาเดินทางน้อยท่ีสดุของตู้หมายเลข 5 

ฟังก์ชัน compare_cars(3,5) จะคืนค่า 0 

 

ข้อก าหนด 

หัวข้อ เง่ือนไข 

ระยะเวลาสูงสดุท่ีใช้ในการประมวลผล 1 วินาที 

หน่วยความจ าสูงสุดท่ีใช้ในการประมวลผล 1024 MB 

คะแนนสูงสุดของโจทย ์ 100 คะแนน 
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ข้อมลูเพิม่เติมเก่ียวกับชุดทดสอบ 

กลุ่ม 

ชุดทดสอบท่ี 
อัตราส่วนคะแนน เง่ือนไข 

1 3% 𝑁 ≤ 10 

2 7% 𝑁 ≤ 50 

3 12% 𝑁 ≤ 106   และตู้เสบียงท้ังสองตู้อยู่ติดกัน (𝐵 = 𝐴 + 1) 

4 17% 𝑁 ≤ 106 และ 𝐴 = 1  (ตู้เสบียงตู้แรกอยู่ท่ีหวัขบวน) 

5 21% 𝑁 ≤ 106 

6 40% 

ไม่มีเง่ือนไขเพิ่มเติม 

เกณฑ์การใหค้ะแนน พจิารณาจากจ านวนคร้ังท่ีมากท่ีสดุ (𝑞𝑚𝑎𝑥) ใน

การเรียกใช้ฟังก์ชัน compare_cars จากทุกกรณีทดสอบ  

ค่า 𝑞𝑚𝑎𝑥 อัตราส่วนคะแนน 

𝑞𝑚𝑎𝑥  ≤ 60 40% จากท้ังหมด 

60 < 𝑞𝑚𝑎𝑥  ≤ 90 
40 × (

90−𝑞𝑚𝑎𝑥

30
)

2
% จากท้ังหมด 

90 < 𝑞𝑚𝑎𝑥 0% จากท้ังหมด 
 

 

ค าอธบิายไฟล์เกรดเดอร์ (grader.cpp) 

ไฟล์เกรดเดอร์จะรับข้อมูลน าเข้าหน่ึงบรรทัดในรูปแบบต่อไปน้ี 

• บรรทัดท่ี 1: รับค่า 𝑁 ,  𝐴  และ 𝐵 

หลังจากน้ันไฟล์เกรดเดอร์จะเรียกฟังก์ชัน locate_dining_cars ของผู้เข้าแข่งขัน แล้วแสดง

ผลลัพธ์ท่ีได้จากฟังก์ชัน และจ านวนคร้ังท่ีฟงัก์ชัน compare_cars ถูกเรียกออกทางหน้าจอ 

ค าแนะน าในการเขียนโปรแกรม 

ส าหรับข้อน้ี วิธีการเขียนโปรแกรมและส่งโปรแกรมเข้าสู่ระบบเกรดเดอร์ (Grader) จะเป็นรูปแบบ

ท่ีแตกต่างจากรูปแบบท่ัวไปของการเขียนโปรแกรม ท่ีผู้เข้าแข่งขันจะต้องเขียนโปรแกรมในส่วนรับข้อมูล

น าเข้า และส่วนแสดงผล โดยในข้อน้ี ผู้เข้าแข่งขันจะต้องเขียนโปรแกรมเฉพาะส่วนการค านวณท่ีจ าเป็นลง

ในฟังก์ชันท่ีก าหนดให้ โดยขอ้มูลน าเข้าต่าง ๆ จะสามารถใช้ได้ผ่านพารามิเตอร์ของฟังก์ชัน และผลการ
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ค านวณจะต้องสง่กลับผ่านฟงัก์ชันด้วยเช่นกัน โดยท่ีผู้เขา้แข่งขันไม่ต้องเขียนโปรแกรมในส่วนรับข้อมูล

น าเข้า และไม่ต้องเขียนส่วนแสดงผล  

ผู้เข้าแข่งขันจะได้รับไฟล์ต่าง ๆ จ านวน 5 ไฟล์ดังนี้ ผู้เข้าแข่งขันจะต้องแก้ไขไฟล์เดียวตามท่ีโจทย์

ก าหนด และส่งไฟล์ดังกล่าวเข้าสู่ระบบ  

• grader.cpp เป็นไฟล์หลักท่ีท าหน้าท่ีรับข้อมูลน าเข้าและส่งออก  

• dining_car.cpp เป็นไฟล์ท่ีผู้เข้าแข่งขันจะต้องเขียนโปรแกรมค านวณต่าง ๆ และเป็นไฟล์ท่ีผู้

เข้าแข่งขันส่งเข้าสู่ระบบ (ในไฟล์ dining_car.cpp ห้ามมีฟังก์ชัน main() แต่มีฟังก์ชันอ่ืน ๆ ได้) 

• dining_car.h เป็นไฟล์ท่ีระบุช่ือฟังก์ชัน (ผู้เข้าแข่งขันไม่ต้องแก้ไขไฟล์น้ี) 

• run_cpp.sh เป็นไฟล์ท่ีผู้เข้าแข่งขันสามารถเรียกใช้เพื่อท าการรันโปรแกรมท้ังหมดได้  

• compile_cpp.sh เป็นไฟล์ท่ีผู้เข้าแข่งขันสามารถเรียกใช้เพื่อท าการคอมไพล์โปรแกรมได้  

ผู้เข้าแข่งขันจะได้รับไฟล์ .zip ซึ่งสามารถดาวน์โหลดจากระบบโดยในไฟล์ดังกล่าวเมื่อขยาย 

(extract) ออกมาแล้วจะมีไฟล์ท้ังหมดอยู่แล้ว ผู้เข้าแข่งขันควรใช้ text editor หรือ IDE ในการแก้ไขไฟล์ 

dining_car.cpp และท าการคอมไพล์หรือรันโปรแกรมผ่านการเรียกใช้ฟังก์ชัน compile_cpp.sh หรือ 

run_cpp.sh  

ผู้เข้าแข่งขันสามารถเรียกไฟล์ run_cpp.sh เพื่อท าการรันโปรแกรม โปรแกรมจะท างานตามท่ีได้

ระบุไว้ในไฟล์ grader.cpp ซึ่งหัวข้อ “ค าอธบิายไฟล์เกรดเดอร ์(grader.cpp)” ได้อธิบายการท างานของไฟล์

ดังกล่าวไว้แล้ว 


