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การแข'งขันคอมพิวเตอร3โอลิมป7กระดับชาติ คร้ังท่ี 21 

ณ คณะวิทยาศาสตร3 สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลHาเจHาคุณทหารลาดกระบัง 

ขHอสอบขHอท่ี 2 จากท้ังหมด 3 ขHอ 

วันพฤหัสบดีท่ี 15 พฤษภาคม 2568 เวลา 08.30 – 13.30 น. 

 

รานปลอดภาษี (Duty Free) 

 

ร#านค#าปลอดภาษี (Duty Free) คือร#านขายของในสนามบินท่ีขายสินค#าในราคาถูกกวFาปกติ เพราะไมFต#อง

เสียภาษีนำเข#าและภาษีมูลคFาเพ่ิม โดยเปOดให#เฉพาะผู#โดยสารขาออกเข#าไปเลือกซ้ือสินค#าแบรนดUเนม ของฝาก 

หรือขนมกFอนข้ึนเคร่ือง 

ในเขตร#านปลอดภาษีของสนามบินสุวรรณภูมิ มีร#านกระเปZาแบรนดUเนมช่ือดัง ซ่ึงใช#ระบบจองลFวงหน#า

แบบวันตFอวัน ลูกค#า 𝑁 คนสามารถจองกระเปZาไว#ลFวงหน#าได#คนละหน่ึงใบ แตFละใบไมFซ้ำแบบกัน ร#านจึง

สามารถเตรียมกระเปZาท่ีจองไว#ได#ครบอยFางแนFนอน และมีสินค#าพอดีกับจำนวนลูกค#าทุกคน 

ร#านกระเปZาร#านน้ีจะจัดวางกระเปZาท่ีส่ังไว# 𝑁 ใบบนช้ันวางสินค#า เรียงตามยาวจากซ#ายไปขวา โดยมี

หมายเลข 1 ถึง 𝑁 กำกับสินค#าแตFละช้ินเอาไว# ดังภาพท่ี 1 โดยเร่ิมต#นพนักงานจะจัดวางกระเปZาเรียงแบบใดก็

ได# จากน้ันทางร#านจะปลFอยให#ลูกค#าเข#ามาเลือกซ้ือกระเปZาได#ทีละคนตามลำดับการจองจนครบทุกคน ลูกค#า

จะซ้ือเฉพาะกระเปZาท่ีตนเองจองไว#เทFาน้ัน 

 

 
 

ภาพที่ 1 การจัดเรียงสินค5าของร5านค5าปลอดภาษีร5านนี้ 
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อยFางไรก็ตาม ด#วยความเรFงรีบเพ่ือไมFให#พลาดเท่ียวบิน ลูกค#าแตFละคนจะมีระดับความเรFงรีบไมFเทFากัน 

กำหนดคFา max_allowed_positions[𝑖 − 1] แทนจำนวนช้ันวางกระเปZาท่ีลูกค#าคนท่ี 𝑖 สามารถเดินไปถึงได#

โดยท่ีจะไมFตกเคร่ืองบิน น่ันคือลูกค#าคนท่ี 𝑖 จะไปหาสินค#าท่ีได#จองไว# ท่ีบริเวณช้ันวางแรกจนถึงเพียงช้ันวางท่ี 

max_allowed_positions[𝑖 − 1] เทFาน้ัน หากพบกระเปZาท่ีจองไว# ลูกค#าจะซ้ือทันทีโดยไมFขยับกระเปZาใบ

อ่ืน ๆ หรือรีบเดินออกจากร#านไปหากไมFพบกระเปZาท่ีจองไว# 

กFอนลูกค#าคนถัดไปจะเข#าร#าน พนักงานสามารถนำกระเปZาท่ีเหลือท้ังหมดมาจัดวางใหมFบนช้ันวางแตFละ

หมายเลขได#อยFางอิสระ (จัดวางกระเปZาใหมFอยFางไรก็ได# ภายใต#เง่ือนไขกระเปZา 1 ใบตFอ 1 ช้ันวาง) การจัดวาง

ใหมFน้ีนับเปaนการจัดวางใหมF 1 รอบ 

 

งานของคุณ (Your Task) 

เขียนฟcงกUชันท่ีมีประสิทธิภาพเพ่ือหาวFาพนักงานต#องจัดกระเปZาบนช้ันวางใหมFอยFางน#อยท่ีสุดก่ีรอบ ท่ี

จะทำให#ลูกค#าทุกคนสามารถซ้ือกระเปZาใบโปรดของตนเองได#ครบถ#วน 

 

ข้อน้ีมีรูปแบบการเขียนโปรแกรมท่ีแตกตางจากรูปแบบปรกติ ซ่ึงจะมีใช้ในการแข่งขันจริง  

โปรดดูสวนทายของโจทยข้อน้ีเก่ียวกับวิธีการใช้งาน 

 

รายละเอียดของโปรแกรม 

ผู#เข#าแขFงขันจะต#องเขียนฟcงกUชันตFอไปน้ี 

int minimum_bag_rearrangement_time (std::vector<int> max_allowed_positions) 

โดยท่ีพารามิเตอรUตFาง ๆ คือ 

• max_allowed_positions เปaนอาเรยUของตำแหนFงของกระเปZาท่ีมากท่ีสุดท่ีคนท่ี 1, 2, 3, 

…, N ตามลำดับ จะยังซ้ือกระเปZาอยูF 

• ฟcงกUชันจะต#องคืนคFาเปaนจำนวนเต็ม เพ่ือแสดงจำนวนรอบของการจัดเรียงกระเปZาท่ีน#อย

ท่ีสุด เพ่ือให#ผู#โดยสารท้ัง 𝑁 คนสามารถซ้ือกระเปZาใบโปรดของตนเองได#ครบทุกคนภายใต#

เง่ือนไขข#างต#น 

 

ขอบเขตขHอมูล 

• 1	 <= 	𝑁	 <= 	2,000,000 
• 1	 <= 	max_allowed_positions[𝑖 − 1] 	<= 	𝑁 
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ตัวอย'าง 

ลองพิจารณาการเรียกใช#งานตFอไปน้ี 

กรณีตัวอยFางท่ี 1 

max_allowed_positions: [1, 2, 3, 4, 5] 

return: 0 

ผลลัพธUจะได#เปaน 0 เน่ืองจากสามารถจัดเรียงกระเปZาเร่ิมต#นตามลำดับดังภาพท่ี 2 

 
หมายเลขชั้นวาง #1 #2 #3 #4 #5 

                       กระเป3าของลูกค7าคนที:่ 

 

ลูกค7าคนที ่
 

1 
 

2 
 

3 
 

4 
 

5 

1 (max_allowed_positions[0] = 1) *     

2 (max_allowed_positions[1] = 2)  *    

3 (max_allowed_positions[2] = 3)   *   

4 (max_allowed_positions[3] = 4)    *  

5 (max_allowed_positions[4] = 5)     * 

 
ภาพที่ 2 ตัวอย.างแสดงการเดินชมสินค;าของกรณีตัวอย.างที่ 1 ที่มีข;อจำกัดการเดินชมเท.ากับ [1, 2, 3, 4, 5] 

เครื่องหมาย * แสดงตำแหน.งของกระเปMาของลูกค;าคนนั้น ๆ บนชั้นวาง พื้นหลังสเีขียวแสดงสินค;าที่ถูกเยี่ยมชมได; 

แสดงให;เห็นว.าลูกค;าทุกคนสามารถซื้อสินค;าที่ตนเองต;องการได;ทั้งหมดโดยไม.ต;องมีการจัดเรียงใหม. 

 

กรณีตัวอยFางท่ี 2 

max_allowed_positions: [1, 3, 3, 2, 3] 

return: 1 

ผลลัพธUจะได#เปaน 1 เน่ืองจากไมFมีวิธีจัดเรียงเร่ิมต#นแบบไหนเลยท่ีทำให#ลูกค#าทุกคนซ้ือได#ครบโดยไมF

จัดเรียงใหมF และสามารถพิสูจนUได#วFาต#องจัดเรียงน#อยท่ีสุด 1 รอบ ดังน้ี 

• จัดเรียงเร่ิมต#นตามลำดับ ดังภาพท่ี 3 
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หมายเลขชั้นวาง #1 #2 #3 #4 #5 

                       กระเป3าของลูกค7าคนที:่ 

 

ลูกค7าคนที ่
 

1 
 

2 
 

4 
 

5 
 

3 

1 (max_allowed_positions[0] = 1) *     

2 (max_allowed_positions[1] = 3)  *    

3 (max_allowed_positions[2] = 3)     *เดินไม(ถึง 

4 (max_allowed_positions[3] = 2)   *เดินไม(ถึง   

5 (max_allowed_positions[4] = 3)    *เดินไม(ถึง  

 
ภาพที ่3 ตัวอย.างแสดงการเดินชมสินค;าของกรณีตัวอย.างที่ 2 ที่มีข;อจำกัดการเดินชมเท.ากับ [1, 3, 3, 2, 3] 

เครื่องหมาย * แสดงตำแหน.งของกระเปMาของลูกค;าคนนั้น ๆ บนชั้นวาง พื้นหลังสเีขียวแสดงสินค;าที่ถูกเยี่ยมชมได; 

 แสดงให;เห็นว.าลูกค;าทุกคนสามารถซื้อสินค;าที่ตนเองต;องการไม.ครบถ;วน จึงต;องมีการจัดเรียงใหม. 

 

• เม่ือลูกค#าคนท่ี 2 ออกจากร#าน ทำการจัดวางใหมF 1 รอบ เพ่ือให#ลูกค#าคนท่ี 3 สามารถเลือก

ซ้ือกระเปZาท่ีอยูFในช้ันวางหมายเลข 2 ได# ลูกค#าคนท่ี 4 สามารถเลือกซ้ือกระเปZาท่ีอยูFในช้ัน

วางหมายเลข 1 ได# และลูกค#าคนท่ี 5 สามารถเลือกซ้ือกระเปZาท่ีอยูFในช้ันวางหมายเลข 3 ได# 

ดังภาพท่ี 4 

 
หมายเลขชั้นวาง #1 #2 #3 #4 #5 

                       กระเป3าของลูกค7าคนที:่ 

 

ลูกค7าคนที ่
 

4 
 

3 
 

5 

 

- 

ขายแล#ว 

 

- 

ขายแล#ว 

1 (ซ้ือไปแล#ว)      

2 (ซ้ือไปแล#ว)      

3 (max_allowed_positions[2] = 3)  *    

4 (max_allowed_positions[3] = 2) *     

5 (max_allowed_positions[4] = 3)   *   

 
ภาพที ่4 ตัวอย.างแสดงการเดินชมสินค;าตัวอย.างที่ 2 หลังจากลูกค;าคนที่ 2 ได;ซื้อสินค;า จึงทำการจัดวางตำแหน.งกระเปMาใหม. 1 รอบ 

เพื่อให;ลูกค;าคนที่ 3, 4 และ 5 ได;เห็นสินค;าก.อนจะเดินออกจากร;าน 

เครื่องหมาย * แสดงตำแหน.งของกระเปMาของลูกค;าคนนั้น ๆ บนชั้นวาง พื้นหลังสเีขียวแสดงสินค;าที่ถูกเยี่ยมชมได; 

 แสดงให;เห็นว.าลูกค;าทุกคนสามารถซื้อสินค;าที่ตนเองต;องการได;ทั้งหมดโดยต;องมีการจัดเรียงใหม.เพียง 1 รอบ 
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ขHอกำหนด 

หัวขHอ เง่ือนไข 

ระยะเวลาสูงสุดท่ีใช#ในการประมวลผล 1 วินาที 

หนFวยความจำสูงสุดท่ีใช#ในการประมวลผล 1024 MB 

คะแนนสูงสุดของโจทยU 100 คะแนน 

 

ขHอมูลเพ่ิมเติมเก่ียวกับชุดทดสอบ 

ข#อมูลแนะนำท่ีเก่ียวข#องกับชุดทดสอบ มีดังน้ี 

กลุ'ม 

ชุดทดสอบท่ี 

คะแนนสูงสุด 

ของกลุ'มชุดทดสอบน้ี 
เง่ือนไข 

1 4 % 𝑁	 <= 	10   

2 4 % 
𝑁	 <= 	10,000 และ 𝑚𝑎𝑥_𝑎𝑙𝑙𝑜𝑤𝑒𝑑_𝑝𝑜𝑠𝑖𝑡𝑖𝑜𝑛𝑠[𝑖] เทากัน

ท้ังหมด 

3 5 % 
𝑁	 <= 	10,000 และ 𝑚𝑎𝑥_𝑎𝑙𝑙𝑜𝑤𝑒𝑑_𝑝𝑜𝑠𝑖𝑡𝑖𝑜𝑛𝑠 ถูกเรียง

จากนอยไปมาก 

4 7 % 
𝑁	 <= 	10,000 และ 𝑚𝑎𝑥_𝑎𝑙𝑙𝑜𝑤𝑒𝑑_𝑝𝑜𝑠𝑖𝑡𝑖𝑜𝑛𝑠 ถูกเรียง

จากมากไปนอย 

5 25 % 𝑁	 <= 	10,000 

6 34 % 𝑁	 <= 	200,000 

7 21 % ไมมีเง่ือนไขเพ่ิมเติม 

 

 

 

 

 

 

 



6 
 

คำแนะนำในการเขียนโปรแกรม 

สำหรับข#อน้ี วิธีการเขียนโปรแกรมและสFงโปรแกรมเข#าสูFระบบเกรดเดอรU (Grader) จะเปaนรูปแบบท่ี

แตกตFางจากรูปแบบท่ัวไปของการเขียนโปรแกรม ท่ีผู#เข#าแขFงขันจะต#องเขียนโปรแกรมในสFวนรับข#อมูลนำเข#า 

และสFวนแสดงผล โดยในข#อน้ี ผู#เข#าแขFงขันจะต#องเขียนโปรแกรมเฉพาะสFวนการคำนวณท่ีจำเปaนลงในฟcงกUชัน

ท่ีกำหนดให# โดยข#อมูลนำเข#าตFาง ๆ จะสามารถใช#ได#ผFานพารามิเตอรUของฟcงกUชัน และผลการคำนวณจะต#อง

สFงกลับผFานฟcงกUชันด#วยเชFนกัน โดยท่ีผู#เข#าแขFงขันไมFต#องเขียนโปรแกรมในสFวนรับข#อมูลนำเข#า และไมFต#อง

เขียนสFวนแสดงผล  

ผู#เข#าแขFงขันจะได#รับไฟลUตFาง ๆ 4 ไฟลUดังน้ี ผู#เข#าแขFงขันจะต#องแก#ไขไฟลUเดียวตามท่ีโจทยUกำหนด และสFง

ไฟลUดังกลFาวเข#าสูFระบบ  

• grader.cpp เปaนไฟลUหลักท่ีทำหน#าท่ีรับข#อมูลนำเข#าและสFงออก  

• duty_free.cpp เปaนไฟลUท่ีผู#เข#าแขFงขันจะต#องเขียนโปรแกรมคำนวณตFาง ๆ และเปaนไฟลUท่ีผู#เข#า

แขFงขันสFงเข#าสูFระบบ (ในไฟลU duty_free.cpp ห#ามมีฟcงกUชัน main() แตFมีฟcงกUชันอ่ืน ๆ ได#)  

• run_cpp.sh เปaนไฟลUท่ีผู#เข#าแขFงขันสามารถเรียกใช#เพ่ือทำการรันโปรแกรมท้ังหมดได#  

• compile_cpp.sh เปaนไฟลUท่ีผู#เข#าแขFงขันสามารถเรียกใช#เพ่ือ ทำการคอมไพลUโปรแกรมได#  

ผู#เข#าแขFงขันจะได#รับไฟลU .zip ซ่ึงสามารถดาวนUโหลดได#จากระบบโดยในไฟลUดังกลFาวเม่ือขยาย (extract) 

ออกมาแล#วจะมีไฟลUท้ัง 4 อยูF ผู#เข#าแขFงขันควรใช# text editor หรือ IDE ในการแก#ไขไฟลU duty_free.cpp 

และทำการคอมไพลUหรือรันโปรแกรมผFานการเรียกใช#ฟcงกUชัน compile_cpp.sh หรือ run_cpp.sh  

เม่ือผู#เข#าแขFงขันสามารถเรียกไฟลU run_cpp.sh เพ่ือทำการรันโปรแกรม โปรแกรมจะทำงานตามท่ีได#ระบุ

ไว#ในไฟลU grader.cpp ซ่ึงหัวข#อ “คำอธิบายไฟลUเกรดเดอรU” อธิบายถึงการทำงานของไฟลUดังกลFาว 


